BASES LEGALES DEL CONCURSO DE VIDEOJUEGO

Frikiing Days Andorra 2026

1. Entidad organizadora

La entidad WE ARE FRIKKING S.L., con NRT L-722344-C, domicilio social en Av. St. Jaume, Escaldes-
Engordany, Andorra, y correo electrénico de contacto info@frikiing.com, en adelante, “la
Organizacion”, convoca el Concurso de Videojuego de Frikiing Days Andorra 2026, que se celebrara

en el marco del evento Frikiing Days Andorra 2026, los dias 9, 10 y 11 de octubre de 2026 en el
Complex Esportiu i Sociocultural d’Encamp, Andorra.

2. Objeto del concurso

El Concurso de Videojuego tiene como finalidad fomentar la creacion, disefio y desarrollo de
videojuegos originales, prototipos jugables, demos interactivas y experiencias digitales vinculadas a la
cultura friki, la creatividad, la narrativa, la tecnologia y el entretenimiento interactivo.

El concurso busca promover el talento creativo, el disefio de juego, la programacion, el arte digital, la

musica, la narrativa interactiva, la jugabilidad, la innovaciéon y la visibilidad de creadores y creadoras
emergentes dentro del marco de Frikiing Days Andorra 2026.

3. Participantes

Podran participar Unicamente personas fisicas mayores de edad, de cualquier nacionalidad.
No se admitira la participacién de menores de edad en este concurso.

La participacién podra ser individual o en equipo. En caso de videojuegos realizados por varias
personas, debera designarse una persona representante a efectos de inscripcién, comunicacion con la
Organizacién y, en su caso, recepcién del premio.

No podran participar miembros de la Organizacién, miembros del jurado ni personas directamente
vinculadas a la gestién del concurso.

4. Limite maximo de participaciones

El Concurso de Videojuego estara limitado a un maximo de 50 participaciones inscritas.
A efectos de este limite, se considerara una participacion:

a) Un videojuego presentado por una persona individual.
b) Un videojuego presentado por un equipo de autores.

Por tanto, un videojuego desarrollado en equipo contara como una Unica participacion dentro del limite
maximo de 50 participaciones.



Cada participante o equipo podra presentar un nico videojuego.

Las plazas se asignaran por orden de recepcion de inscripcién completa y valida, salvo que la
Organizacion establezca un sistema de selecciéon o validacién distinto por motivos técnicos, artisticos,
organizativos o de seguridad.

La Organizacion podra cerrar las inscripciones antes del plazo previsto si se alcanza el maximo de 50
participaciones.

La Organizacion podra habilitar una lista de espera en caso de que se cubran todas las plazas
disponibles.

5. Requisitos del videojuego

El videojuego presentado deberd ser original, propio, inédito, jugable y no vulnerar derechos de
terceros.

La propuesta debera contar con una version ejecutable, jugable o interactiva que permita al jurado
valorar la experiencia de juego.

Se admitiradn, entre otros formatos:

a) Videojuego completo.

b) Demo jugable.

¢) Prototipo jugable.

d) Vertical slice.

e) Experiencia interactiva narrativa.
f) Minijuego.

g) Juego web.

h) Juego para PC.

i) Juego experimental.

j) Videojuego 2D o 3D.

No se admitiran Unicamente ideas, documentos conceptuales, pitch decks, videos sin versién jugable o
propuestas que no permitan interaccién directa por parte del jurado.

La tematica del videojuego debera estar vinculada a la fantasia, ciencia ficcién, terror, aventura,
cultura friki, cultura pop, videojuegos, anime, manga, cémic o imaginarios fandom, en cualquiera
de sus variantes, subgéneros o enfoques creativos.

No se admitiran videojuegos que reproduzcan personajes, marcas, logotipos, universos, musica,

imagenes, modelos, sprites, escenarios, c4digo, textos, sistemas o elementos protegidos de terceros sin

autorizacién expresa.

No se admitiran videojuegos con contenido ofensivo, discriminatorio, racista, sexista, LGTBIfébico,
violento de forma inadecuada, sexual explicito o contrario a la dignidad de las personas.



6. Videojuego inédito
El videojuego presentado deberd ser inédito.

A efectos de estas bases, se entendera por videojuego inédito aquel que no haya sido publicado
previamente, total o parcialmente, como producto final, demo publica, prototipo publico, juego
comercial, juego gratuito de acceso publico, descarga abierta, publicacién en tiendas digitales,
repositorios publicos, plataformas de distribucién, webs, redes sociales, plataformas de videojuegos,
game jams publicas o cualquier otro medio de acceso publico.

El videojuego no debera haber sido premiado anteriormente en otro concurso ni estar pendiente de
fallo en otro certamen que resulte incompatible con la participacién en este concurso.

Se permitirdn pruebas internas privadas, testeo cerrado o desarrollo académico no publicado, siempre
que el videojuego no haya estado disponible publicamente ni haya recibido premio previo.

La Organizacién podra solicitar a la persona participante una declaracién expresa de videojuego inédito
y no premiado.

7. Plataformas admitidas

Se admitiran preferentemente videojuegos ejecutables en:

a) Windows.

b) Navegador web.
¢) macOS.

d) Linux.

e) Android.

La Organizacion podra aceptar otras plataformas siempre que su evaluacion sea técnicamente viable.

La persona participante debera facilitar instrucciones claras para la instalacion, ejecucién y prueba del
videojuego.

La Organizacion no estara obligada a valorar propuestas que no puedan ejecutarse correctamente por

falta de instrucciones, incompatibilidad técnica, ausencia de archivos necesarios, errores graves o
imposibilidad razonable de prueba.

8. Formato de entrega

El videojuego debera entregarse en un Unico archivo comprimido en formato ZIP.

El archivo deberd nombrarse utilizando el seudénimo de participacién o el nombre del juego, con
uno de los siguientes formatos obligatorios:

a) Seudonimo_VIDEOJUEGO.zip
b) NombreDeljuego_VIDEOJUEGO.zip



El archivo ZIP debera contener todos los archivos necesarios para la correcta ejecucion y valoracion de
la propuesta.

El peso maximo del archivo ZIP enviado serd de 500 MB por propuesta.

No se admitiran archivos que superen el peso maximo establecido, salvo autorizacion expresay previa
de la Organizacion.

Los archivos deberan enviarse mediante el formulario oficial o sistema indicado por la Organizacién
dentro del plazo establecido.

La Organizacion no se responsabiliza de archivos corruptos, enlaces caducados, formatos incorrectos,
errores técnicos, problemas de conexidn, problemas de compresién, ausencia de archivos necesarios o
cualquier otra incidencia ajena a su control.

9. Contenido obligatorio del archivo ZIP

El archivo Seudonimo_VIDEOJUEGO.zip o NombreDeljuego_VIDEOJUEGO.zip debera incluir, como
minimo:

a) Videojuego ejecutable, version jugable o archivo de acceso a la experiencia interactiva.

b) Todos los archivos, carpetas, recursos y dependencias necesarios para ejecutar el videojuego.

¢) Documento de instrucciones en formato PDF.

d) Créditos de assets, musica, sonidos, tipografias, plugins, librerias, motores o recursos utilizados, si
procede.

e) Declaracién de autoria y originalidad, si la Organizacién la solicita dentro del propio archivo.

f) Declaracién de no uso de inteligencia artificial.

Opcionalmente, el archivo ZIP podra incluir:

a) Capturas de pantalla.

b) Video breve de gameplay.

¢) Documento de disefio.

d) Notas de desarrollo.

e) Advertencias de contenido, si procede.

La falta de archivos necesarios para ejecutar el videojuego podra comportar la descalificacion de la
propuesta.

10. Documento de instrucciones

El archivo ZIP debera incluir un documento de instrucciones en formato PDF, preferentemente con uno
de los siguientes nombres:

a) Seudonimo_INSTRUCCIONES.pdf
b) NombreDeljuego_INSTRUCCIONES.pdf

El documento de instrucciones debera incluir, como minimo:



a) Titulo del videojuego.

b) Seuddnimo de participacion.

¢) Plataforma o sistema operativo.

d) Género del videojuego.

e) Sinopsis breve.

f) Objetivo del juego.

g) Controles.

h) Instrucciones de instalacion o ejecucion.

i) Duracién aproximada de la experiencia jugable.
j) Requisitos técnicos minimos.

k) Créditos de autores y autoras.

I) Créditos de recursos de terceros, si procede.
m) Motor, herramientas o tecnologias utilizadas.
n) Advertencias de contenido, si procede.

El documento de instrucciones debera estar redactado en catalan o castellano.

11. Inscripcion

La inscripcién al concurso sera gratuita, sin perjuicio de la obligacién de disponer de entrada valida
para participar conforme a lo indicado en estas bases.

Para participar serd necesario completar el formulario oficial e incluir:

a) Nombre y apellidos.

b) Cédigo de entrada de cada persona participante.

¢) Seuddnimo de participacion.

d) Fecha de nacimiento.

e) Pais y ciudad de residencia.

f) Correo electrénico y teléfono de contacto.

g) Titulo del videojuego.

h) Tipo de propuesta: videojuego completo, demo, prototipo, vertical slice o experiencia interactiva.
i) Género del videojuego.

j) Plataforma o sistema operativo.

k) Motor o tecnologia utilizada.

[) Duracién estimada de la experiencia jugable.

m) Sinopsis breve.

n) Archivo ZIP de la propuesta.

o) Declaracién de autoria y originalidad.

p) Declaracién de videojuego inédito y no premiado.

q) Declaracién de no uso de inteligencia artificial.

r) Declaracién de uso legitimo de assets, musica, cédigo, librerias y recursos de terceros, si procede.
s) Aceptacion de estas bases.

En caso de videojuegos realizados por varias personas, deberan indicarse los datos de todos los autores
y autoras, asi como la persona representante del equipo.

La inscripcién no se considerara valida hasta que la Organizacion haya recibido toda la informacién
requerida, el archivo correspondiente y, cuando se solicite, el justificante de entrada correspondiente.



12. Entrada obligatoria para participar

Para poder participar en el Concurso de Videojuego sera necesario que cada persona fisica
participante haya adquirido, como minimo, una entrada valida para el domingo 11 de octubre de
2026, dia de la entrega de premios.

También serd valida una entrada o abono de 3 dias para Frikiing Days Andorra 2026.

En el caso de un videojuego presentado por una sola persona, dicha persona debera disponer de una
entrada valida.

En el caso de un videojuego presentado por un equipo, cada autor o autora integrante del equipo
debera disponer de una entrada valida.

La Organizacion podra solicitar justificante de compra de la entrada en el momento de la inscripcién,
acreditacién o entrega de premios.

La compra de la entrada no garantiza la obtencién de premio ni la aceptacion definitiva de la
participacién si no se cumplen el resto de requisitos establecidos en estas bases.

13. Plazo de inscripcidon y entrega

El plazo maximo de inscripcion y entrega de videojuegos finalizara el dia 15 de septiembre de 2026 a
las 23:59 h.

No se admitiran inscripciones, videojuegos, archivos, enlaces o materiales recibidos con posterioridad a
dicha fecha, salvo decisién expresa de la Organizacién por causa justificada.

La Organizacion podra rechazar cualquier inscripcién incompleta, incorrecta, fuera de plazo o que no
cumpla los requisitos establecidos en estas bases.

14. Idiomas

El videojuego podra estar disponible en catalan, castellano o inglés.
El documento de instrucciones deberd estar redactado obligatoriamente en catalan o castellano.
La Organizacion podra solicitar una traduccién o resumen en catalan o castellano cuando lo considere

necesario para la valoracién del jurado, exposicién, demostraciéon, comunicacién publica o publicacion
promocional.

15. Prohibicion del uso de inteligencia artificial

Queda expresamente prohibido el uso de cualquier herramienta, programa, aplicacién, plataforma o
sistema de inteligencia artificial, generativa o asistida, en cualquier fase de creacién del videojuego.

Esta prohibicién incluye, entre otros usos:



a) Generacion total o parcial de cddigo.

b) Generacion de graficos, sprites, modelos, texturas, animaciones, interfaces, iconos, fondos, mapas,
niveles o elementos visuales.

¢) Generaciéon de musica, sonidos, voces, efectos sonoros o ambientes sonoros.

d) Generacién de textos, didlogos, narrativa, sinopsis, personajes, misiones, descripciones o
documentacion.

e) Correccién, reescritura, ampliacién, depuracién, refactorizacién o modificacién del cédigo, textos o
materiales mediante inteligencia artificial.

f) Generacién de ideas de disefio, mecanicas, niveles, puzles, sistemas, ambientaciones o estilos
mediante inteligencia artificial.

g) Traduccién creativa o adaptacién de contenido mediante inteligencia artificial.

h) Generacién de materiales promocionales, capturas editadas, key art, logotipos o recursos asociados
al videojuego mediante inteligencia artificial.

i) Cualquier otro uso creativo o técnico de herramientas de inteligencia artificial aplicado al videojuego
presentado.

El videojuego debera ser fruto del trabajo humano directo de la persona o personas participantes.

La Organizacion podra solicitar informacidén adicional sobre el proceso de creacién, versiones previas,
repositorios privados, archivos de trabajo, bocetos, documentacién técnica, notas de disefio, pruebas
de juego o cualquier otro material que permita verificar la autoria humana del videojuego.

El uso de inteligencia artificial, aunque sea parcial, auxiliar o no declarado, supondra la descalificacién
automatica del videojuego.

16. Originalidad, licencias y derechos de terceros

Las personas participantes garantizan que el videojuego presentado es original, propio, inédito y no
vulnera derechos de propiedad intelectual, industrial, imagen, honor, intimidad, marca o cualquier otro
derecho de terceros.

Cada participante sera responsable de cualquier reclamacién derivada de plagio, copia, uso no
autorizado de personajes, marcas, musica, sonidos, ilustraciones, fotografias, modelos 3D, sprites,
tipografias, cédigo, librerias, plugins, motores, textos, universos, escenarios, referencias o cualquier
otro material protegido.

Se permitird el uso de motores de desarrollo, herramientas estandar, librerias, frameworks, plugins,
tipografias, sonidos, musica, assets, plantillas o recursos de terceros siempre que su uso sea legal, esté
debidamente autorizado y sea compatible con la licencia correspondiente.

La persona participante debera declarar los recursos de terceros utilizados y acreditar, si la
Organizacioén lo solicita, que cuenta con autorizacién suficiente para su uso.

La Organizacién podra solicitar documentacién acreditativa de la autoria, proceso creativo, permisos,
licencias o autorizaciones cuando lo considere necesario.

17. Seguridad técnica

El videojuego presentado no podra contener:



a) Malware.

b) Virus.

C) Spyware.

d) Ransomware.

e) Troyanos.

f) Scripts maliciosos.

g) Sistemas de acceso no autorizado a datos o dispositivos.

h) Recogida de datos personales de jugadores sin autorizacion expresa.
i) Publicidad invasiva.

j) Compras integradas.

k) Enlaces peligrosos.

I) Contenido ejecutable externo no declarado.

m) Cualquier otro elemento que pueda comprometer la seguridad de equipos, datos, usuarios,
instalaciones o sistemas.

La Organizacion podra analizar, rechazar o descalificar cualquier propuesta que considere técnicamente
insegura, inestable, daflina o incompatible con el correcto desarrollo del concurso.

La persona participante sera responsable de cualquier dafio, reclamacion o incidencia derivada de
archivos, c6digo, enlaces, ejecutables o materiales entregados.

18. Jurado

El jurado serd designado por la Organizacién y podra estar formado por desarrolladores de
videojuegos, disefiadores de juego, programadores, artistas digitales, musicos, disefiadores sonoros,
docentes, divulgadores tecnolégicos, creadores de contenido gaming, profesionales del sector,
asociaciones, estudios, tiendas especializadas o personas vinculadas al ambito de los videojuegos y la
cultura digital.

La decision del jurado sera definitiva e inapelable, salvo error material manifiesto.

El jurado podra declarar desierto cualquiera de los premios si considera que los videojuegos
presentados no alcanzan el nivel minimo requerido.

19. Criterios de valoracion

El jurado podra valorar los siguientes aspectos:

a) Originalidad.

b) Adecuacién a la tematica del concurso.
¢) Jugabilidad.

d) Disefio de juego.

e) Claridad de objetivos.

f) Experiencia de usuario.

g) Controles.

h) Nivel de acabado.

i) Apartado visual.

j) Apartado sonoro.

k) Narrativa o ambientacién, si procede.
I) Disefio de niveles o progresién.



m) Estabilidad técnica.

n) Creatividad.

o) Potencial de desarrollo futuro.

p) Presentacién general.

g) Capacidad de generar una experiencia memorable.

El jurado podra adaptar la valoracion a la naturaleza de cada videojuego, teniendo en cuenta si se trata
de un juego completo, demo, prototipo, vertical slice o experiencia interactiva.

20. Exposicion, demo o muestra publica

La Organizacion podra solicitar a las propuestas finalistas o ganadoras la realizaciéon de una
demostracién, presentacién, exposicién o muestra publica durante Frikiing Days Andorra 2026, siempre
que las condiciones técnicas, logisticas y de programacién lo permitan.

La Organizacion podra habilitar una zona de prueba o exhibicién para videojuegos finalistas o
ganadores.

La presentacién, exposicién o demostracion de un videojuego no garantiza la obtencién de premio.

Cada participante sera responsable de facilitar los archivos, instrucciones, equipos, periféricos o
materiales necesarios para la demostracion si la Organizacién lo solicita y no indica otra cosa.

La Organizacion no se responsabiliza de pérdida, dafio, robo, deterioro o fallos técnicos de equipos,
dispositivos o materiales personales, salvo en los casos legalmente exigibles.

21. Premios

El Concurso de Videojuego contara con primer premio y segundo premio.

Primer premio

a) Dotacién econdémica de 300 €.

b) Diploma o certificado oficial de ganador.

¢) Mencién destacada en la web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusién en las redes sociales oficiales del evento.

e) Dos entradas gratuitas para Frikiing Days Andorra 2027, una para la persona ganadora y otra para un
acompafante.

f) Posibilidad de ser invitada a formar parte del jurado o participar como colaboradora destacada en la
siguiente edicién del concurso, sujeto a disponibilidad, compatibilidad, mayoria de edad, ausencia de
conflicto de intereses y criterio de la Organizacion.

Segundo premio

a) Dotacién econdmica de 100 €.

b) Diploma o certificado oficial de segundo clasificado.

¢) Mencioén en la web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusién en las redes sociales oficiales del evento.

e) Dos entradas gratuitas para Frikiing Days Andorra 2027, una para la persona premiada y otra para un
acompanfante.



Los premios econdmicos estaran reservados exclusivamente a participantes mayores de edad.

En caso de videojuego realizado en equipo, el premio econdmico sera Unico y se entregara a la persona
representante designada en la inscripcidn. La Organizacién no sera responsable del reparto interno del
premio entre los integrantes.

22. Comunicacién de resultados y entrega de premios

Los resultados del Concurso de Videojuego se haran publicos durante la entrega oficial de premios,
que tendra lugar el domingo 11 de octubre de 2026 por la tarde, en el marco de Frikiing Days Andorra
2026.

Hasta ese momento, la Organizacién podra comunicar, si lo considera necesario, la seleccién de
videojuegos finalistas o personas convocadas, pero no hard publicos los ganadores definitivos antes de
la entrega oficial de premios.

La ausencia injustificada de la persona ganadora o segunda clasificada en el acto de entrega podra
comportar la pérdida del derecho a recoger el premio presencialmente, sin perjuicio de que la
Organizacién pueda decidir otra forma de entrega.

23. Propiedad intelectual

La titularidad de los derechos de propiedad intelectual del videojuego continuara perteneciendo a sus
autores o titulares legitimos.

La participacién en el concurso no supone cesion exclusiva de derechos a favor de la Organizacion.

No obstante, las personas participantes autorizan a la Organizacién, de forma gratuita, no exclusiva,
mundial y durante un plazo de 5 afios, a reproducir, mostrar, ejecutar publicamente, comunicar
publicamente, publicar y difundir el titulo, seudénimo, sinopsis, capturas, fragmentos de gameplay,
trailer, materiales visuales autorizados y condicién de finalista, ganador o segundo clasificado,
unicamente con fines promocionales, culturales, informativos, documentales y de archivo vinculados a
Frikiing Days Andorra.

Esta autorizacion incluye, entre otros usos:

a) Exposicion o demostracion durante el evento.

b) Publicacién en web oficial.

¢) Publicacién en redes sociales oficiales.

d) Inclusién en notas de prensa.

e) Inclusién en dossiers, memorias o presentaciones del evento.

f) Inclusién en videos resumen o materiales promocionales.

g) Publicacién en una galeria digital de videojuegos finalistas o ganadores.
h) Grabacién de gameplay o demostraciones durante el evento.

La publicacién, distribucién o explotacion completa del videojuego no queda autorizada por la mera
participacién en el concurso y requerira acuerdo previo y por escrito con la persona autora o titulares
de derechos.
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Cualquier explotacién comercial independiente, distribucidn, venta, licencia a terceros, adaptacion,
publicacién en plataformas digitales, cesién de c6digo, produccién o uso no directamente vinculado a la
promocién del evento requerird acuerdo previo y por escrito con la persona autora o titulares de
derechos.

24. Derechos de imagen

En caso de asistencia presencial, entrega de premios, demostraciones, entrevistas, fotografias, videos,
grabaciones de gameplay o acciones promocionales, las personas participantes autorizan a la
Organizacién a captar, grabar y difundir su imagen, voz, nombre, nombre artistico, seudénimo y
participacién con fines promocionales, informativos, culturales, documentales y de archivo vinculados a
Frikiing Days Andorra.

Esta autorizacién incluye, entre otros, la publicacién en web oficial, redes sociales, plataformas de
video, notas de prensa, dossiers, materiales promocionales, carteleria y videos resumen del evento.

25. Proteccion de datos

Los datos personales facilitados seran tratados por WE ARE FRIKKING S.L. con la finalidad de gestionar
la inscripcidn, participaciéon, comunicacion, seleccion, acreditaciéon, entrega de premios y difusion del
Concurso de Videojuego.

Los datos podran ser comunicados a proveedores técnicos, miembros del jurado, personal de
produccién, entidades colaboradoras o administraciones publicas cuando sea necesario para la correcta
gestién del concurso o por obligacion legal.

Las personas participantes podran ejercer sus derechos de acceso, rectificacién, supresion, oposicién,
limitacion y portabilidad, cuando proceda, escribiendo a info@frikiing.com.

26. Conducta y convivencia
Las personas participantes deberan mantener un comportamiento respetuoso con la Organizacién,

jurado, publico, otros participantes, personal técnico, voluntariado, proveedores, patrocinadores y
asistentes.

No se toleraran conductas de acoso, intimidacién, insultos, amenazas, discriminacién, agresién,
sabotaje, comportamiento peligroso o incumplimiento de las normas del evento.

La Organizacion podra expulsar del concurso y/o del evento a cualquier persona que incumpla estas
normas, sin derecho a compensacion.

27. Descalificacion

La Organizacién podra descalificar cualquier participacién que:
a) Incumpla estas bases.

b) Contenga datos falsos.

¢) No disponga de entrada valida para el evento para cada persona autora integrante.
d) Sea presentada por una persona menor de edad.
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e) Vulnere derechos de terceros.

f) Incluya contenido ofensivo, discriminatorio, ilegal o contrario a la dignidad de las personas.

g) Haya sido presentada fuera de plazo.

h) Incurra en plagio, fraude o manipulacion.

i) Utilice cualquier herramienta, programa, aplicacién, plataforma o sistema de inteligencia artificial en
cualquier fase de creacion del videojuego.

j) No se ajuste a la tematica admitida por el concurso.

k) No sea un videojuego inédito.

I) Haya sido premiado anteriormente en otro concurso.

m) No incluya una versién jugable o interactiva.

n) Entregue archivos corruptos, ilegibles, incompletos, con peso superior al permitido o en formato
incorrecto.

0) No pueda ejecutarse o probarse razonablemente por falta de instrucciones o errores técnicos graves.
p) Incluya malware, virus, spyware, scripts maliciosos o cualquier elemento técnicamente inseguro.

q) Utilice assets, musica, c6digo, marcas, personajes o recursos de terceros sin licencia o autorizacién
suficiente.

r) Supere el nUmero maximo de videojuegos permitidos por participante o equipo.

s) Incumpla las instrucciones de la Organizacién.

t) Mantenga una conducta irrespetuosa, peligrosa o contraria al buen funcionamiento del evento.

28. Responsabilidad

Cada participante sera responsable de la autoria, originalidad, caracter inédito, legalidad, seguridad
técnica, funcionamiento y viabilidad del videojuego presentado.

La Organizacién no se responsabiliza de reclamaciones de terceros derivadas del uso no autorizado de
materiales protegidos por parte de los participantes.

La Organizacién no se responsabiliza de pérdida, dafio, robo, deterioro, errores de envio, problemas de
ejecucién o incidencias técnicas relacionadas con los archivos, videojuegos, equipos o materiales
presentados, salvo en los casos legalmente exigibles.

Cada participante sera responsable de que su videojuego, archivo, enlace, ejecutable, prototipo o

demostracién no implique riesgos para personas, materiales, instalaciones, equipos, datos, sistemas o
asistentes.

29. Modificacion, suspension o cancelacion

La Organizacion se reserva el derecho a modificar, suspender, aplazar o cancelar total o parcialmente el
Concurso de Videojuego por causas organizativas, técnicas, meteoroldgicas, sanitarias, legales, de
seguridad, fuerza mayor o cualquier otra circunstancia que impida su correcto desarrollo.

Cualquier modificacion relevante sera comunicada por los canales oficiales de Frikiing Days Andorra.

La modificacién, suspension o cancelacién del concurso no dara derecho a indemnizacién, salvo en los
supuestos legalmente exigibles.

12



30. Aceptacion de las bases

La participacién en el Concurso de Videojuego implica la aceptacion integra de estas bases.

La interpretacion de estas bases corresponde a la Organizacién, que resolvera cualquier cuestiéon no
prevista de acuerdo con criterios de buena fe, igualdad entre participantes, seqguridad y correcto
funcionamiento del evento.

31. Legislacion aplicable y jurisdiccion
Estas bases se regiran por la legislacién vigente en el Principado de Andorra.

Cualquier controversia derivada de la interpretacion o aplicacion de estas bases serd sometida a los
tribunales competentes del Principado de Andorra, salvo disposicion legal imperativa en contrario.

BASES LEGALS DEL CONCURS DE VIDEOJOC

Frikiing Days Andorra 2026

1. Entitat organitzadora

L'entitat WE ARE FRIKKING S.L., amb NRT L-722344-C, domicili social a Av. St. Jaume, Escaldes-
Engordany, Andorra, i correu electronic de contacte info@frikiing.com, d’'ara endavant,
“I'Organitzacid”, convoca el Concurs de Videojoc de Frikiing Days Andorra 2026, que se celebrara en el
marc de 'esdeveniment Frikiing Days Andorra 2026, els dies 9, 10 i 11 d'octubre de 2026 al Complex
Esportiu i Sociocultural d’Encamp, Andorra.

2. Objecte del concurs

El Concurs de Videojoc té com a finalitat fomentar la creacid, el disseny i el desenvolupament de
videojocs originals, prototips jugables, demos interactives i experiéncies digitals vinculades a la cultura
friki, la creativitat, la narrativa, la tecnologia i 'entreteniment interactiu.

El concurs busca promoure el talent creatiu, el disseny de joc, la programacid, l'art digital, la musica, la

narrativa interactiva, la jugabilitat, la innovacié i la visibilitat de creadors i creadores emergents dins el
marc de Frikiing Days Andorra 2026.

3. Participants

Hi podran participar Unicament persones fisiques majors d'edat, de qualsevol nacionalitat.
No s'admetra la participacié de menors d'edat en aquest concurs.

La participacié podra ser individual o en equip. En cas de videojocs realitzats per diverses persones,
s’haura de designar una persona representant a efectes d'inscripcid, comunicacié amb I'Organitzacié i,
si escau, recepcié del premi.
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No podran participar-hi membres de I'Organitzacid, membres del jurat ni persones directament
vinculades a la gestié del concurs.

4. Limit maxim de participacions
El Concurs de Videojoc estara limitat a un maxim de 50 participacions inscrites.
A efectes d'aquest limit, es considerara una participacié:

a) Un videojoc presentat per una persona individual.
b) Un videojoc presentat per un equip d‘autors.

Per tant, un videojoc desenvolupat en equip comptara com una Unica participacié dins del limit maxim
de 50 participacions.

Cada participant o equip podra presentar un Gnic videojoc.

Les places s'assignaran per ordre de recepcié d'inscripcié completa i valida, llevat que I'Organitzacié
estableixi un sistema de seleccié o validacié diferent per motius técnics, artistics, organitzatius o de
seguretat.

L'Organitzaci6 podra tancar les inscripcions abans del termini previst si s'assoleix el maxim de 50
participacions.

L'Organitzacié podra habilitar una llista d'espera en cas que es cobreixin totes les places disponibles.

5. Requisits del videojoc

El videojoc presentat haura de ser original, propi, inédit, jugable i no vulnerar drets de tercers.

La proposta haura de comptar amb una versié executable, jugable o interactiva que permeti al jurat
valorar 'experiéncia de joc.

S'admetran, entre altres formats:

a) Videojoc complet.

b) Demo jugable.

¢) Prototip jugable.

d) Vertical slice.

e) Experiéncia interactiva narrativa.
f) Minijoc.

g) Joc web.

h) Joc per a PC.

i) Joc experimental.

j) Videojoc 2D o 3D.

No s'admetran Unicament idees, documents conceptuals, pitch decks, videos sense versié jugable o
propostes que no permetin interaccio directa per part del jurat.
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La tematica del videojoc haura d'estar vinculada a la fantasia, ciéncia-ficcid, terror, aventura, cultura
friki, cultura pop, videojocs, anime, manga, comic o imaginaris fandom, en qualsevol de les seves
variants, subgéeneres o enfocaments creatius.

No s'admetran videojocs que reprodueixin personatges, marques, logotips, universos, musica, imatges,
models, sprites, escenaris, codi, textos, sistemes o elements protegits de tercers sense autoritzacié
expressa.

No s'admetran videojocs amb contingut ofensiu, discriminatori, racista, sexista, LGTBIfobic, violent de
manera inadequada, sexual explicit o contrari a la dignitat de les persones.

6. Videojoc inéedit
El videojoc presentat haura de ser inédit.

A efectes d'aquestes bases, s'entendra per videojoc inedit aquell que no hagi estat publicat préviament,
totalment o parcialment, com a producte final, demo publica, prototip public, joc comercial, joc gratuit
d'accés public, descarrega oberta, publicacié en botigues digitals, repositoris publics, plataformes de
distribucio, webs, xarxes socials, plataformes de videojocs, game jams publiques o qualsevol altre mitja
d'accés public.

El videojoc no haura d’haver estat premiat anteriorment en cap altre concurs ni estar pendent de
veredicte en cap altre certamen que resulti incompatible amb la participacié en aquest concurs.

Es permetran proves internes privades, testeig tancat o desenvolupament académic no publicat,
sempre que el videojoc no hagi estat disponible publicament ni hagi rebut premi previ.

L'Organitzacié podra sol-licitar a la persona participant una declaracié expressa de videojoc inédit i no
premiat.

7. Plataformes admeses

S'admetran preferentment videojocs executables en:

a) Windows.

b) Navegador web.
¢) macOS.

d) Linux.

e) Android.

L'Organitzacié podra acceptar altres plataformes sempre que la seva avaluacio sigui tecnicament viable.

La persona participant haura de facilitar instruccions clares per a la instal-lacié, execucié i prova del
videojoc.

L'Organitzacié no estara obligada a valorar propostes que no es puguin executar correctament per

manca d'instruccions, incompatibilitat técnica, abséncia d'arxius necessaris, errors greus o impossibilitat
raonable de prova.
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8. Format de lliurament

El videojoc s’haura d'entregar en un Unic arxiu comprimit en format ZIP.

L'arxiu s'haura d'anomenar utilitzant el pseudonim de participacié o el nom del joc, amb un dels
formats obligatoris seguents:

a) Pseudonim_VIDEOJOC.zip
b) NomDeljoc_VIDEOJOC.zip

L'arxiu ZIP haura de contenir tots els arxius necessaris per a la correcta execucio i valoracio6 de la
proposta.

El pes maxim de l'arxiu ZIP enviat sera de 500 MB per proposta.

No s'admetran arxius que superin el pes maxim establert, llevat d'autoritzacié expressa i prévia de
I'Organitzacié.

Els arxius s’hauran d'enviar mitjangant el formulari oficial o sistema indicat per I'Organitzacié dins del
termini establert.

L'Organitzacié no es responsabilitza d'arxius corruptes, enllagos caducats, formats incorrectes, errors
técnics, problemes de connexio, problemes de compressio, abséncia d’arxius necessaris o qualsevol
altra incidencia aliena al seu control.

9. Contingut obligatori de I'arxiu ZIP

L'arxiu Pseudonim_VIDEOJOC.zip o NomDeljoc_VIDEQOJOC.zip haura d'incloure, com a minim:

a) Videojoc executable, versio jugable o arxiu d'accés a l'experiéncia interactiva.

b) Tots els arxius, carpetes, recursos i dependéncies necessaris per executar el videojoc.

¢) Document d'instruccions en format PDF.

d) Crédits d'assets, musica, sons, tipografies, plugins, llibreries, motors o recursos utilitzats, si escau.
e) Declaracié d'autoria i originalitat, si I'Organitzacié la sollicita dins del mateix arxiu.

f) Declaracié de no Us d'intel-ligéncia artificial.

Opcionalment, I'arxiu ZIP podra incloure:
a) Captures de pantalla.

b) Video breu de gameplay.

¢) Document de disseny.

d) Notes de desenvolupament.
e) Advertencies de contingut, si escau.

La manca d'arxius necessaris per executar el videojoc podra comportar la desqualificacié de la proposta.
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10. Document d’instruccions

L'arxiu ZIP haura d'incloure un document d'instruccions en format PDF, preferentment amb un dels
noms seguents:

a) Pseudonim_INSTRUCCIONS. pdf
b) NomDelJoc_INSTRUCCIONS.pdf

El document d'instruccions haura d’incloure, com a minim:

a) Titol del videojoc.

b) Pseuddnim de participacié.

¢) Plataforma o sistema operatiu.

d) Génere del videojoc.

e) Sinopsi breu.

f) Objectiu del joc.

g) Controls.

h) Instruccions d'instal-lacié o execucio.

i) Durada aproximada de I'experiéncia jugable.
j) Requisits técnics minims.

k) Credits d’autors i autores.

I) Credits de recursos de tercers, si escau.
m) Motor, eines o tecnologies utilitzades.
n) Adverténcies de contingut, si escau.

El document d’instruccions haura d'estar redactat en catala o castella.

11. Inscripcié

La inscripci6 al concurs sera gratuita, sense perjudici de l'obligacié de disposar d'entrada valida per
participar conforme al que s'indica en aquestes bases.

Per participar-hi sera necessari completar el formulari oficial i incloure:

a) Nom i cognoms.

b) Codi d'entrada de cada persona participant.
) Pseuddnim de participacid.

d) Data de naixement.

e) Pais i ciutat de residéncia.

f) Correu electronic i telefon de contacte.

g) Titol del videojoc.

h) Tipus de proposta: videojoc complet, demo, prototip, vertical slice o experiéncia interactiva.
i) Génere del videojoc.

j) Plataforma o sistema operatiu.

k) Motor o tecnologia utilitzada.

I) Durada estimada de l'experiéncia jugable.
m) Sinopsi breu.

n) Arxiu ZIP de la proposta.

o) Declaracié d'autoria i originalitat.

p) Declaracié de videojoc inédit i no premiat.
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q) Declaracié de no Us d'intel-ligéncia artificial.
r) Declaracié d'Us legitim d'assets, musica, codi, llibreries i recursos de tercers, si escau.
s) Acceptacié d'aquestes bases.

En cas de videojocs realitzats per diverses persones, s’hauran d'indicar les dades de tots els autors i
autores, aixi com la persona representant de l'equip.

La inscripcié no es considerara valida fins que I'Organitzacié hagi rebut tota la informacié requerida,
I'arxiu corresponent i, quan se sol-liciti, el justificant d'entrada corresponent.

12. Entrada obligatoria per participar

Per poder participar en el Concurs de Videojoc sera necessari que cada persona fisica participant hagi
adquirit, com a minim, una entrada valida per al diumenge 11 d’octubre de 2026, dia del lliurament
de premis.

També sera valida una entrada o abonament de 3 dies per a Frikiing Days Andorra 2026.

En el cas d'un videojoc presentat per una sola persona, aquesta persona haura de disposar d'una
entrada valida.

En el cas d'un videojoc presentat per un equip, cada autor o autora integrant de l'equip haura de
disposar d'una entrada valida.

L'Organitzacié podra sol-licitar justificant de compra de I'entrada en el moment de la inscripcié,
acreditacié o lliurament de premis.

La compra de l'entrada no garanteix 'obtencié de premi ni lI'acceptacioé definitiva de la participacié si no
es compleixen la resta de requisits establerts en aquestes bases.

13. Termini d’inscripcié i lliurament

El termini maxim d'inscripcié i lliurament de videojocs finalitzara el dia 15 de setembre de 2026 a les
23:59 h.

No s'admetran inscripcions, videojocs, arxius, enllacos o materials rebuts amb posterioritat a aquesta
data, llevat de decisio expressa de I'Organitzacio per causa justificada.

L'Organitzacié podra rebutjar qualsevol inscripcié incompleta, incorrecta, fora de termini o que no
compleixi els requisits establerts en aquestes bases.

14. Idiomes

El videojoc podra estar disponible en catala, castella o angleés.
El document d'instruccions haura d'estar redactat obligatdoriament en catala o castella.
L'Organitzacié podra sol-licitar una traduccié o resum en catala o castella quan ho consideri necessari

per a la valoracio del jurat, exposicié, demostracio, comunicacié publica o publicacié promocional.
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15. Prohibicioé de I'as d’intel-ligéncia artificial

Queda expressament prohibit I'is de qualsevol eina, programa, aplicacio, plataforma o sistema
d'intel-ligéncia artificial, generativa o assistida, en qualsevol fase de creacié del videojoc.

Aquesta prohibici6 inclou, entre altres usos:

a) Generacio total o parcial de codi.

b) Generacié de grafics, sprites, models, textures, animacions, interficies, icones, fons, mapes, nivells o
elements visuals.

¢) Generaci6 de musica, sons, veus, efectes sonors o ambients sonors.

d) Generacié de textos, dialegs, narrativa, sinopsi, personatges, missions, descripcions o documentacié.
e) Correccid, reescriptura, ampliacio, depuracid, refactoritzacié o modificacié del codi, textos o materials
mitjancant intel-ligéncia artificial.

f) Generacié d'idees de disseny, mecaniques, nivells, puzles, sistemes, ambientacions o estils mitjancant
intel-ligéncia artificial.

g) Traducci6 creativa o adaptacié de contingut mitjangant intel-ligéncia artificial.

h) Generacié de materials promocionals, captures editades, key art, logotips o recursos associats al
videojoc mitjancant intel-ligéncia artificial.

i) Qualsevol altre Us creatiu o técnic d'eines d'intel-ligéncia artificial aplicat al videojoc presentat.

El videojoc haura de ser fruit del treball huma directe de la persona o persones participants.

L'Organitzacié podra sol-licitar informacié addicional sobre el procés de creacid, versions prévies,
repositoris privats, arxius de treball, esbossos, documentacio técnica, notes de disseny, proves de joc o
qualsevol altre material que permeti verificar 'autoria humana del videojoc.

L'ds d'intel-ligéncia artificial, encara que sigui parcial, auxiliar o no declarat, comportara la
desqualificacié automatica del videojoc.

16. Originalitat, lliceéncies i drets de tercers

Les persones participants garanteixen que el videojoc presentat és original, propi, inedit i no vulnera
drets de propietat intel-lectual, industrial, imatge, honor, intimitat, marca o qualsevol altre dret de
tercers.

Cada participant sera responsable de qualsevol reclamaci6 derivada de plagi, copia, Us no autoritzat de
personatges, marques, musica, sons, il-lustracions, fotografies, models 3D, sprites, tipografies, codi,
llibreries, plugins, motors, textos, universos, escenaris, referéncies o qualsevol altre material protegit.

Es permetra I'is de motors de desenvolupament, eines estandard, llibreries, frameworks, plugins,
tipografies, sons, musica, assets, plantilles o recursos de tercers sempre que el seu Us sigui legal,
estigui degudament autoritzat i sigui compatible amb la llicéncia corresponent.

La persona participant haura de declarar els recursos de tercers utilitzats i acreditar, si 'Organitzacié ho
sol-licita, que compta amb autoritzacio suficient per al seu Us.

L'Organitzacié podra sol-licitar documentacié acreditativa de l'autoria, procés creatiu, permisos,
lliceéncies o autoritzacions quan ho consideri necessari.
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17. Seguretat técnica

El videojoc presentat no podra contenir:

a) Malware.

b) Virus.

c) Spyware.

d) Ransomware.

e) Troians.

f) Scripts maliciosos.

g) Sistemes d'accés no autoritzat a dades o dispositius.

h) Recollida de dades personals de jugadors sense autoritzacié expressa.
i) Publicitat invasiva.

j) Compres integrades.

k) Enllagos perillosos.

[) Contingut executable extern no declarat.

m) Qualsevol altre element que pugui comprometre la seguretat d'equips, dades, usuaris, instal-lacions
o sistemes.

L'Organitzacid podra analitzar, rebutjar o desqualificar qualsevol proposta que consideri técnicament
insegura, inestable, perjudicial o incompatible amb el correcte desenvolupament del concurs.

La persona participant sera responsable de qualsevol dany, reclamacié o incidéncia derivada d'arxius,
codi, enllagos, executables o materials entregats.

18. Jurat

El jurat sera designat per I'Organitzacié i podra estar format per desenvolupadors de videojocs,
dissenyadors de joc, programadors, artistes digitals, musics, dissenyadors sonors, docents, divulgadors
tecnolodgics, creadors de contingut gaming, professionals del sector, associacions, estudis, botigues
especialitzades o persones vinculades a I'ambit dels videojocs i la cultura digital.

La decisio del jurat sera definitiva i inapel-lable, llevat d'error material manifest.

El jurat podra declarar desert qualsevol dels premis si considera que els videojocs presentats no
assoleixen el nivell minim requerit.

19. Criteris de valoracio

El jurat podra valorar els aspectes seguents:

a) Originalitat.

b) Adequaci6 a la tematica del concurs.
¢) Jugabilitat.

d) Disseny de joc.

e) Claredat d'objectius.

f) Experiéncia d'usuari.

g) Controls.

h) Nivell d'acabat.
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i) Apartat visual.

j) Apartat sonor.

k) Narrativa o ambientacié, si escau.

I) Disseny de nivells o progressio.

m) Estabilitat técnica.

n) Creativitat.

o) Potencial de desenvolupament futur.

p) Presentacié general.

g) Capacitat de generar una experiéncia memorable.

El jurat podra adaptar la valoracio a la naturalesa de cada videojoc, tenint en compte si es tracta d'un joc
complet, demo, prototip, vertical slice o experiéncia interactiva.

20. Exposicio, demo o mostra publica

L'Organitzacid podra sol-licitar a les propostes finalistes o guanyadores la realitzacié d'una demostracid,
presentacio, exposicié o mostra publica durant Frikiing Days Andorra 2026, sempre que les condicions
técniques, logistiques i de programacié ho permetin.

L'Organitzacié podra habilitar una zona de prova o exhibicié per a videojocs finalistes o guanyadors.
La presentaci6, exposicié o demostracié d'un videojoc no garanteix I'obtencié de premi.

Cada participant sera responsable de facilitar els arxius, instruccions, equips, periférics o materials
necessaris per a la demostracié si I'Organitzacié ho sol-licita i no indica una altra cosa.

L'Organitzacié no es responsabilitza de pérdua, dany, robatori, deteriorament o errors técnics d'equips,
dispositius o materials personals, llevat dels casos legalment exigibles.

21. Premis

El Concurs de Videojoc comptara amb primer premi i segon premi.

Primer premi

a) Dotacié economica de 300 €.

b) Diploma o certificat oficial de guanyador.

¢) Menci6 destacada al web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusid a les xarxes socials oficials de I'esdeveniment.

e) Dues entrades gratuites per a Frikiing Days Andorra 2027, una per a la persona guanyadora i una
altra per a un acompanyant.

f) Possibilitat de ser convidada a formar part del jurat o participar com a col-laboradora destacada en la
seguent edicié del concurs, subjecte a disponibilitat, compatibilitat, majoria d'edat, abséncia de conflicte
d’interessos i criteri de I'Organitzaci6.

Segon premi

a) Dotacié economica de 100 €.
b) Diploma o certificat oficial de segon classificat.
¢) Menci6 al web oficial de Frikiing Days Andorra.
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d) Difusid a les xarxes socials oficials de I'esdeveniment.
e) Dues entrades gratuites per a Frikiing Days Andorra 2027, una per a la persona premiada i una altra
per a un acompanyant.

Els premis economics estaran reservats exclusivament a participants majors d'edat.

En cas de videojoc realitzat en equip, el premi economic sera Unic i sentregara a la persona
representant designada en la inscripcié. LOrganitzacié no sera responsable del repartiment intern del
premi entre els integrants.

22. Comunicacio6 de resultats i lliurament de premis

Els resultats del Concurs de Videojoc es faran publics durant el lliurament oficial de premis, que tindra
lloc el diumenge 11 d’'octubre de 2026 a la tarda, en el marc de Frikiing Days Andorra 2026.

Fins aquell moment, I'Organitzacié podra comunicar, si ho considera necessari, la seleccié de videojocs
finalistes o persones convocades, perd no fara publics els guanyadors definitius abans del lliurament
oficial de premis.

L'absencia injustificada de la persona guanyadora o segona classificada a l'acte de lliurament podra
comportar la pérdua del dret a recollir el premi presencialment, sense perjudici que I'Organitzacié pugui
decidir una altra forma de Iliurament.

23. Propietat intel-lectual

La titularitat dels drets de propietat intel-lectual del videojoc continuara pertanyent als seus autors o
titulars legitims.

La participacié en el concurs no suposa cessio exclusiva de drets a favor de I'Organitzacié.

No obstant aix0, les persones participants autoritzen I'Organitzacio, de manera gratuita, no exclusiva,
mundial i durant un termini de 5 anys, a reproduir, mostrar, executar publicament, comunicar
publicament, publicar i difondre el titol, pseuddnim, sinopsi, captures, fragments de gameplay, trailer,
materials visuals autoritzats i condicié de finalista, guanyador o segon classificat, Unicament amb
finalitats promocionals, culturals, informatives, documentals i d'arxiu vinculades a Frikiing Days
Andorra.

Aquesta autoritzacio inclou, entre altres usos:

a) Exposicié o demostraci6 durant 'esdeveniment.

b) Publicacié al web oficial.

¢) Publicacié a les xarxes socials oficials.

d) Inclusié en notes de premsa.

e) Inclusié en dossiers, memories o presentacions de l'esdeveniment.

f) Inclusié en videos resum o materials promocionals.

g) Publicaci6 en una galeria digital de videojocs finalistes o guanyadors.
h) Gravacié de gameplay o demostracions durant l'esdeveniment.
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La publicacid, distribuci6 o explotacié completa del videojoc no queda autoritzada per la mera
participacié en el concurs i requerira acord previ i per escrit amb la persona autora o titulars dels drets.

Qualsevol explotacié comercial independent, distribucio, venda, llicéncia a tercers, adaptacio, publicacié
en plataformes digitals, cessi6 de codi, produccié o Us no directament vinculat a la promocié de
l'esdeveniment requerira acord previ i per escrit amb la persona autora o titulars dels drets.

24. Drets d'imatge

En cas d'assisténcia presencial, lliurament de premis, demostracions, entrevistes, fotografies, videos,
gravacions de gameplay o accions promocionals, les persones participants autoritzen 'Organitzacié a
captar, gravar i difondre la seva imatge, veu, nom, nom artistic, pseudonim i participacié amb finalitats
promocionals, informatives, culturals, documentals i d'arxiu vinculades a Frikiing Days Andorra.

Aquesta autoritzacio inclou, entre d'altres, la publicacié al web oficial, xarxes socials, plataformes de
video, notes de premsa, dossiers, materials promocionals, cartelleria i videos resum de l'esdeveniment.

25. Protecci6 de dades
Les dades personals facilitades seran tractades per WE ARE FRIKKING S.L. amb la finalitat de gestionar

la inscripcid, participacio, comunicacid, seleccio, acreditacid, lliurament de premis i difusié del Concurs
de Videojoc.

Les dades podran ser comunicades a proveidors técnics, membres del jurat, personal de produccié,
entitats col-laboradores o administracions publiques quan sigui necessari per a la correcta gesti6 del

concurs o per obligacié legal.

Les persones participants podran exercir els seus drets d'accés, rectificacié, supressio, oposicio,
limitacié i portabilitat, quan correspongui, escrivint a info@frikiing.com.

26. Conducta i convivéncia

Les persones participants hauran de mantenir un comportament respectués amb I'Organitzacié, jurat,
public, altres participants, personal tecnic, voluntariat, proveidors, patrocinadors i assistents.

No es toleraran conductes d'assetjament, intimidacid, insults, amenaces, discriminacio, agressio,
sabotatge, comportament perillés o incompliment de les normes de l'esdeveniment.

L'Organitzacié podra expulsar del concurs i/o de l'esdeveniment qualsevol persona que incompleixi
aquestes normes, sense dret a compensacio.

27. Desqualificacié

L'Organitzacié podra desqualificar qualsevol participacié que:
a) Incompleixi aquestes bases.

b) Contingui dades falses.

¢) No disposi dentrada valida per a 'esdeveniment per a cada persona autora integrant.
d) Sigui presentada per una persona menor d'edat.
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e) Vulneri drets de tercers.

f) Inclogui contingut ofensiu, discriminatori, il-legal o contrari a la dignitat de les persones.

g) Hagi estat presentada fora de termini.

h) Incorri en plagi, frau o manipulacié.

i) Utilitzi qualsevol eina, programa, aplicacio, plataforma o sistema d'intel-ligéncia artificial en qualsevol
fase de creaci6 del videojoc.

j) No s'ajusti a la tematica admesa pel concurs.

k) No sigui un videojoc inédit.

I) Hagi estat premiat anteriorment en un altre concurs.

m) No inclogui una versié jugable o interactiva.

n) Entregui arxius corruptes, il-legibles, incomplets, amb pes superior al permés o en format incorrecte.
0) No pugui executar-se o provar-se raonablement per manca d'instruccions o errors técnics greus.

p) Inclogui malware, virus, spyware, scripts maliciosos o qualsevol element técnicament insegur.

q) Utilitzi assets, musica, codi, marques, personatges o recursos de tercers sense llicéncia o autoritzacié
suficient.

r) Superi el nombre maxim de videojocs permesos per participant o equip.

s) Incompleixi les instruccions de I'Organitzacié.

t) Mantingui una conducta irrespectuosa, perillosa o contraria al bon funcionament de l'esdeveniment.

28. Responsabilitat

Cada participant sera responsable de l'autoria, originalitat, caracter inédit, legalitat, seguretat técnica,
funcionament i viabilitat del videojoc presentat.

L'Organitzacid no es responsabilitza de reclamacions de tercers derivades de I'is no autoritzat de
materials protegits per part dels participants.

L'Organitzacié no es responsabilitza de pérdua, dany, robatori, deteriorament, errors d'enviament,
problemes d'execucié o incidéncies técniques relacionades amb els arxius, videojocs, equips o materials
presentats, llevat dels casos legalment exigibles.

Cada participant sera responsable que el seu videojoc, arxiu, enllag, executable, prototip o demostracié
no impliqui riscos per a persones, materials, instal-lacions, equips, dades, sistemes o assistents.

29. Modificacié, suspensioé o cancel-lacié

L'Organitzacio es reserva el dret de modificar, suspendre, ajornar o cancel-lar totalment o parcialment el
Concurs de Videojoc per causes organitzatives, técniques, meteorologiques, sanitaries, legals, de
seguretat, forca major o qualsevol altra circumstancia que impedeixi el seu correcte desenvolupament.

Qualsevol modificacio rellevant sera comunicada pels canals oficials de Frikiing Days Andorra.

La modificaci6, suspensié o cancel-lacié del concurs no donara dret a indemnitzacid, llevat dels suposits
legalment exigibles.

30. Acceptacio de les bases

La participacié en el Concurs de Videojoc implica I'acceptacid integra d'aquestes bases.
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La interpretaci6 d'aquestes bases correspon a I'Organitzacio, que resoldra qualsevol questié no prevista
d’acord amb criteris de bona fe, igualtat entre participants, seguretat i correcte funcionament de
l'esdeveniment.

31. Legislacié aplicable i jurisdiccié
Aquestes bases es regiran per la legislacié vigent al Principat dAndorra.

Qualsevol controversia derivada de la interpretacié o aplicacié d'aquestes bases sera sotmesa als
tribunals competents del Principat d’Andorra, llevat de disposicié legal imperativa en contrari.
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