BASES LEGALES DEL CONCURSO DE JUEGO DE
ROL / JUEGO DE TABLERO

Frikiing Days Andorra 2026

1. Entidad organizadora

La entidad WE ARE FRIKKING S.L., con NRT L-722344-C, domicilio social en Av. St. Jaume, Escaldes-
Engordany, Andorra, y correo electrénico de contacto info@frikiing.com, en adelante, “la
Organizacién”, convoca el Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero de Frikiing Days Andorra

2026, que se celebrara en el marco del evento Frikiing Days Andorra 2026, los dias 9, 10y 11 de
octubre de 2026 en el Complex Esportiu i Sociocultural d’Encamp, Andorra.

2. Objeto del concurso

El Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero tiene como finalidad fomentar la creacién, disefio y
desarrollo de propuestas ludicas originales dentro del ambito de los juegos de rol, juegos de tablero,
juegos de cartas, juegos narrativos, juegos de mesa y experiencias hibridas de juego.

El concurso busca promover el talento creativo, la innovacion, la jugabilidad, la narrativa, el disefio de

reglas, la creacién de mundos, la interaccién entre jugadores y la cultura ludica dentro del marco de
Frikiing Days Andorra 2026.

3. Participantes

Podran participar Unicamente personas fisicas mayores de edad, de cualquier nacionalidad.

No se admitira la participacién de menores de edad en este concurso.

La participacién podra ser individual o en equipo. En caso de propuestas realizadas por varias personas,
debera designarse una persona representante a efectos de inscripcion, comunicacién con la

Organizacién y, en su caso, recepcién del premio.

No podran participar miembros de la Organizacidn, miembros del jurado ni personas directamente
vinculadas a la gestién del concurso.

4. Limite maximo de participaciones

El Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero estara limitado a un maximo de 50 participaciones
inscritas.

A efectos de este limite, se considerara una participacion:

a) Una propuesta presentada por una persona individual.
b) Una propuesta presentada por un equipo de autores.



Por tanto, una propuesta realizada en equipo contard como una Unica participacion dentro del limite
maximo de 50 participaciones.

Cada participante o equipo podra presentar una Unica propuesta, ya sea en formato de juego de rol,
juego de tablero, juego de cartas o experiencia hibrida de mesa.

Las plazas se asignaran por orden de recepcion de inscripcién completa y valida, salvo que la
Organizacion establezca un sistema de seleccién o validacién distinto por motivos técnicos, artisticos,
organizativos o de seguridad.

La Organizacién podra cerrar las inscripciones antes del plazo previsto si se alcanza el maximo de 50
participaciones.

La Organizacién podra habilitar una lista de espera en caso de que se cubran todas las plazas
disponibles.

5. Modalidades admitidas

El concurso se desarrollara como una categoria Unica, en la que podran presentarse propuestas de
cualquiera de las siguientes modalidades:

a) Juego de rol.

b) Aventura, médulo o escenario de rol.
¢) Sistema de rol original.

d) Ambientacién jugable para rol.

e) Juego de tablero.

f) Juego de cartas.

g) Juego narrativo de mesa.

h) Juego cooperativo.

i) Juego competitivo.

j) Party game.

k) Juego de estrategia.

l) Juego de aventura.

m) Juego hibrido de mesa.

n) Cualquier otra propuesta ltdica similar que la Organizacién considere adecuada.

Todas las modalidades competiran dentro de una misma categoria y optaran a los mismos premios.

6. Requisitos de las propuestas

Las propuestas deberan ser originales, propias y no vulnerar derechos de terceros.

La tematica de las propuestas deberd estar vinculada a la fantasia, ciencia ficcidn, terror, aventura,
cultura friki, cultura pop, videojuegos, anime, manga, cémic o imaginarios fandom, en cualquiera
de sus variantes, subgéneros o enfoques creativos.

Las propuestas deberan estar suficientemente desarrolladas para que el jurado pueda comprender su
funcionamiento, reglas, objetivos, dinamica de juego y experiencia propuesta.



No se establece un limite maximo de paginas para las propuestas presentadas.

No obstante, las propuestas deberan estar redactadas y organizadas de forma clara, comprensible y
funcional para su lectura, valoracién y posible prueba por parte del jurado.

La Organizacion podra valorar negativamente aquellas propuestas que, por extensién, desorden, falta
de estructura o exceso de material no esencial, dificulten de forma significativa su evaluacion.

No se admitirdn propuestas que reproduzcan personajes, marcas, logotipos, disefios, sistemas,
universos, ilustraciones, textos, componentes o elementos protegidos de terceros sin autorizacién
expresa.

No se admitiran propuestas con contenido ofensivo, discriminatorio, racista, sexista, LGTBIf6bico,
violento de forma inadecuada, sexual explicito o contrario a la dignidad de las personas.

7. Formato de entrega

El documento principal debera entregarse en formato PDF.

Los anexos, mapas, tableros, cartas, fichas, imagenes, ayudas de juego, hojas de personaje,
componentes visuales o materiales complementarios podran entregarse en formato PDF, JPG o PNG.

El archivo principal debera nombrarse utilizando el pseudénimo de participacion y la modalidad
presentada.

Ejemplos:

a) Pseudonimo_ROL.pdf

b) Pseudonimo_TABLERO.pdf
c) Pseudonimo_CARTAS.pdf
d) Pseudonimo_HIBRIDO.pdf

El peso maximo del archivo o conjunto de archivos enviados sera de 25 MB por propuesta.

En caso de que la propuesta requiera materiales adicionales que superen dicho peso, la Organizacién
podra habilitar un sistema alternativo de entrega o solicitar un enlace de descarga, siempre que el
material se entregue dentro del plazo establecido.

La Organizacion podra solicitar archivos en alta resolucién, materiales complementarios o
documentacién adicional a las propuestas finalistas o ganadoras para su exposicién, demostracién,
difusién o publicacién promocional.

Los archivos deberan enviarse mediante el formulario oficial o sistema indicado por la Organizacién
dentro del plazo establecido.

La Organizacién no se responsabiliza de archivos corruptos, enlaces caducados, formatos incorrectos,
errores técnicos, problemas de conexién, problemas de compresién o cualquier otra incidencia ajena a
su control.



8. Inscripcion

La inscripcién al concurso sera gratuita, sin perjuicio de la obligacién de disponer de entrada valida
para participar conforme a lo indicado en estas bases.

Para participar serd necesario completar el formulario oficial e incluir:

a) Nombre y apellidos.

b) Cédigo de entrada de cada persona participante.

¢) Pseudénimo de participacion.

d) Fecha de nacimiento.

e) Pais y ciudad de residencia.

f) Correo electrénico y teléfono de contacto.

g) Tipo de propuesta: juego de rol, juego de tablero, juego de cartas o propuesta hibrida.
h) Titulo de la propuesta.

i) Resumen breve de la propuesta.

j) Numero de jugadores, si procede.

k) Duracién estimada de partida o sesion, si procede.

I) Edad recomendada del juego, si procede.

m) Estado del proyecto: idea desarrollada, prototipo inicial, prototipo probado o prototipo avanzado.
n) Archivo principal.

0) Archivos anexos, si procede.

p) Declaracién de autoria y originalidad.

q) Declaracién de no uso de inteligencia artificial.

r) Aceptacion de estas bases.

En caso de propuestas realizadas por varias personas, deberan indicarse los datos de todos los autores
y autoras, asi como la persona representante del equipo.

La inscripcién no se considerara valida hasta que la Organizacién haya recibido toda la informacién

requerida, los archivos correspondientes y, cuando se solicite, el justificante de entrada
correspondiente.

9. Entrada obligatoria para participar

Para poder participar en el Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero sera necesario que cada
persona fisica participante haya adquirido, como minimo, una entrada valida para el domingo 11
de octubre de 2026, dia de la entrega de premios.

También sera valida una entrada o abono de 3 dias para Frikiing Days Andorra 2026.

En el caso de una propuesta presentada por una sola persona, dicha persona debera disponer de una
entrada valida.

En el caso de una propuesta presentada por un equipo, cada autor o autora integrante del equipo
debera disponer de una entrada valida.

La Organizacion podra solicitar justificante de compra de la entrada en el momento de la inscripcién,
acreditacién o entrega de premios.



La compra de la entrada no garantiza la obtencién de premio ni la aceptacion definitiva de la
participacién si no se cumplen el resto de requisitos establecidos en estas bases.

10. Plazo de inscripcidn y entrega

El plazo maximo de inscripcion y entrega de propuestas finalizara el dia 15 de septiembre de 2026 a
las 23:59 h.

No se admitiran inscripciones, propuestas, archivos o materiales recibidos con posterioridad a dicha
fecha, salvo decision expresa de la Organizacion por causa justificada.

La Organizacion podra rechazar cualquier inscripcién incompleta, incorrecta, fuera de plazo o que no
cumpla los requisitos establecidos en estas bases.

11. Idiomas

Se admitirdn propuestas en cataldan, castellano, francés o inglés.

La Organizacion podra solicitar una traduccién o resumen en cataldn o castellano cuando lo considere
necesario para la valoracién del jurado, exposicién, demostraciéon, comunicacién publica o publicacién
promocional.

12. Prohibicion del uso de inteligencia artificial

Queda expresamente prohibido el uso de cualquier herramienta, programa, aplicacién, plataforma o
sistema de inteligencia artificial, generativa o asistida, en cualquier fase de creacién de la propuesta.

Esta prohibicién incluye, entre otros usos:

a) Generacion total o parcial de textos, reglas, ambientaciones, personajes, cartas, mapas, fichas,
tableros, ilustraciones, imagenes o componentes.

b) Generacién, correccidn o reescritura de reglamentos, instrucciones, aventuras, didlogos, lore,
sinopsis o descripciones.

) Generacion de imagenes, iconos, simbolos, disefios graficos, prototipos visuales o recursos de
presentacién.

d) Uso de referencias, bocetos, estilos, composiciones, sistemas o disefios generados mediante
inteligencia artificial.

e) Maquetacién, ampliacion, mejora, modificacién o adaptacién automatizada de materiales mediante
inteligencia artificial.

f) Cualquier otro uso creativo o técnico de herramientas de inteligencia artificial aplicado a la propuesta
presentada.

Las propuestas deberan ser fruto del trabajo humano directo de la persona o personas participantes.
La Organizaciéon podra solicitar informacién adicional sobre el proceso de creacién, bocetos, versiones

previas, archivos de trabajo, pruebas de juego, notas de disefio, originales o cualquier otro material que
permita verificar la autoria humana de la propuesta.



El uso de inteligencia artificial, aunque sea parcial, auxiliar o no declarado, supondra la descalificacién
automatica de la propuesta.

13. Originalidad y derechos de terceros

Las personas participantes garantizan que las propuestas presentadas son originales, propias y no
vulneran derechos de propiedad intelectual, industrial, imagen, honor, intimidad, marca o cualquier
otro derecho de terceros.

Cada participante sera responsable de cualquier reclamacién derivada de plagio, copia, uso no
autorizado de personajes, marcas, ilustraciones, fotografias, disefios, textos, sistemas, universos,
ambientaciones, mecanicas protegidas, imagenes, referencias o cualquier otro material protegido.

En caso de utilizar sistemas abiertos, licencias libres, SRD, licencias de terceros, recursos graficos,
tipografias, iconos, plantillas, cartas, tableros o materiales preexistentes, la persona participante debera
acreditar que cuenta con autorizacion suficiente para su uso o que su utilizacién es compatible con la
licencia correspondiente.

La Organizacion podra solicitar documentacion acreditativa de la autoria, proceso creativo, permisos,
licencias o autorizaciones cuando lo considere necesario.

14. Jurado

El jurado sera designado por la Organizacién y podra estar formado por profesionales o personas
expertas en juegos de rol, juegos de mesa, disefio I4dico, narrativa, ilustracién, edicién, cultura friki,
divulgacion, docencia, tiendas especializadas, asociaciones ludicas o disciplinas afines.

La decision del jurado sera definitiva e inapelable, salvo error material manifiesto.

El jurado podra declarar desierto cualquiera de los premios si considera que las propuestas presentadas
no alcanzan el nivel minimo requerido.

15. Criterios de valoracion

El jurado podra valorar los siguientes aspectos:

a) Originalidad.

b) Adecuacién a la tematica del concurso.

¢) Claridad de reglas o instrucciones.

d) Jugabilidad.

e) Coherencia del disefio.

f) Experiencia de juego propuesta.

g) Creatividad.

h) Viabilidad de ejecucion.

i) Presentacion general.

j) Equilibrio entre mecanica, narrativa y experiencia.
k) Interaccién entre jugadores.

I) Potencial de desarrollo futuro.

m) Nivel de acabado del documento o prototipo.



n) Accesibilidad para nuevos jugadores.
o) Capacidad de generar una experiencia memorable.

El jurado podra adaptar la valoracion a la naturaleza de cada propuesta, teniendo en cuenta si se trata
de un juego de rol, juego de tablero, juego de cartas o propuesta hibrida.

16. Prototipos, materiales fisicos y demostraciones

La entrega inicial de la propuesta sera digital, salvo que la Organizacién indique otra cosa.

La Organizacion podra solicitar a las propuestas finalistas o ganadoras la presentacion de materiales
fisicos, prototipos, cartas, tableros, fichas, dados, mapas, hojas de personaje, ayudas de juego u otros
componentes durante Frikiing Days Andorra 2026.

La Organizacion podra proponer demostraciones, exposiciones, pruebas de juego o presentaciones
publicas de las propuestas finalistas o ganadoras, siempre que las condiciones técnicas, logisticas y de
programacion lo permitan.

La presentacion fisica o demostracidn de una propuesta no garantiza la obtencién de premio.

Cada participante sera responsable del transporte, montaje, recogida, conservacion y seguridad de sus
propios materiales fisicos, salvo indicacién distinta de la Organizacion.

La Organizacion no se responsabiliza de pérdida, dafio, deterioro o robo de prototipos, componentes o
materiales personales, salvo en los casos legalmente exigibles.

17. Premios

El Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero contara con primer premio y segundo premio.

Primer premio

a) Dotacién econdémica de 300 €.

b) Diploma o certificado oficial de ganador.

¢) Mencion destacada en la web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusion en las redes sociales oficiales del evento.

e) Dos entradas gratuitas para Frikiing Days Andorra 2027, una para la persona ganadora y otra para un
acompanfante.

f) Posibilidad de ser invitada a formar parte del jurado o participar como colaboradora destacada en la
siguiente edicién del concurso, sujeto a disponibilidad, compatibilidad, mayoria de edad, ausencia de
conflicto de intereses y criterio de la Organizacion.

Segundo premio

a) Dotacién econdmica de 100 €.

b) Diploma o certificado oficial de segundo clasificado.

¢) Mencién en la web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusién en las redes sociales oficiales del evento.

e) Dos entradas gratuitas para Frikiing Days Andorra 2027, una para la persona premiada y otra para un
acompanfante.



Los premios econdmicos estaran reservados exclusivamente a participantes mayores de edad.

En caso de propuesta realizada en equipo, el premio econdmico sera Unico y se entregara a la persona
representante designada en la inscripcidn. La Organizacién no sera responsable del reparto interno del
premio entre los integrantes.

18. Comunicacion de resultados y entrega de premios

Los resultados del Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero se haran publicos durante la entrega
oficial de premios, que tendra lugar el domingo 11 de octubre de 2026 por la tarde, en el marco de
Frikiing Days Andorra 2026.

Hasta ese momento, la Organizacién podra comunicar, si lo considera necesario, la seleccién de
propuestas finalistas o personas convocadas, pero no hara publicos los ganadores definitivos antes de
la entrega oficial de premios.

La ausencia injustificada de la persona ganadora o segunda clasificada en el acto de entrega podra
comportar la pérdida del derecho a recoger el premio presencialmente, sin perjuicio de que la
Organizacién pueda decidir otra forma de entrega.

19. Propiedad intelectual

La titularidad de los derechos de propiedad intelectual de las propuestas continuara perteneciendo a
sus autores o titulares legitimos.

La participacién en el concurso no supone cesion exclusiva de derechos a favor de la Organizacion.

No obstante, las personas participantes autorizan a la Organizacién, de forma gratuita, no exclusiva,
mundial y durante un plazo de 5 afios, a reproducir, mostrar, publicar y difundir las propuestas
presentadas, total o parcialmente, Unicamente con fines promocionales, culturales, informativos,
documentales y de archivo vinculados a Frikiing Days Andorra.

Esta autorizacién incluye, entre otros usos:

a) Exposicion fisica o digital durante el evento.

b) Presentacion o demostracién publica durante el evento.

¢) Publicaciéon en web oficial.

d) Publicacién en redes sociales oficiales.

e) Inclusion en notas de prensa.

f) Inclusién en dossiers, memorias o presentaciones del evento.

g) Inclusién en videos resumen o materiales promocionales.

h) Publicacion en una galeria digital de propuestas finalistas o ganadoras.

Cualquier explotaciéon comercial independiente, edicién impresa comercial, produccién, distribucién,
adaptacién, venta, licencia a terceros o uso no directamente vinculado a la promocién del evento
requerira acuerdo previo y por escrito con la persona autora o titulares de derechos.



20. Exposicion, demostracion y comunicacion publica

Las propuestas finalistas o ganadoras podran ser expuestas, presentadas o demostradas en formato
fisico o digital durante Frikiing Days Andorra 2026.

La Organizacion podra difundir el titulo de la propuesta, pseudénimo, nombre artistico, nombre de la
persona autora o equipo, resumen, imagenes, materiales autorizados y condicién de finalista, ganador
o segundo clasificado en sus canales oficiales.

La Organizacidén procurara mencionar siempre la autoria de las propuestas.

21. Derechos de imagen

En caso de asistencia presencial, entrega de premios, demostraciones, entrevistas, fotografias, videos o
acciones promocionales, las personas participantes autorizan a la Organizacién a captar, grabar y
difundir su imagen, voz, nombre, nombre artistico, pseudénimo y participacion con fines
promocionales, informativos, culturales, documentales y de archivo vinculados a Frikiing Days Andorra.

Esta autorizacion incluye, entre otros, la publicacién en web oficial, redes sociales, plataformas de
video, notas de prensa, dossiers, materiales promocionales, carteleria y videos resumen del evento.

22. Proteccion de datos

Los datos personales facilitados seran tratados por WE ARE FRIKKING S.L. con la finalidad de gestionar
la inscripcidn, participaciéon, comunicacion, seleccion, acreditacién, entrega de premios y difusion del
Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero.

Los datos podran ser comunicados a proveedores técnicos, miembros del jurado, personal de
produccién, entidades colaboradoras o administraciones publicas cuando sea necesario para la correcta
gestion del concurso o por obligacién legal.

Las personas participantes podran ejercer sus derechos de acceso, rectificacién, supresion, oposicién,
limitacion y portabilidad, cuando proceda, escribiendo a info@frikiing.com.

23. Conducta y convivencia

Las personas participantes deberan mantener un comportamiento respetuoso con la Organizacién,
jurado, publico, otros participantes, personal técnico, voluntariado, proveedores, patrocinadores y
asistentes.

No se toleraran conductas de acoso, intimidacion, insultos, amenazas, discriminacién, agresion,
sabotaje, comportamiento peligroso o incumplimiento de las normas del evento.

La Organizacién podra expulsar del concurso y/o del evento a cualquier persona que incumpla estas
normas, sin derecho a compensacién.



24. Descalificacion
La Organizacion podra descalificar cualquier participacién que:

a) Incumpla estas bases.

b) Contenga datos falsos.

¢) No disponga de entrada valida para el evento para cada persona autora integrante.

d) Sea presentada por una persona menor de edad.

e) Vulnere derechos de terceros.

f) Incluya contenido ofensivo, discriminatorio, ilegal o contrario a la dignidad de las personas.

g) Haya sido presentada fuera de plazo.

h) Incurra en plagio, fraude o manipulacion.

i) Utilice cualquier herramienta, programa, aplicacién, plataforma o sistema de inteligencia artificial en
cualquier fase de creacion de la propuesta.

j) No se ajuste a la tematica admitida por el concurso.

k) Entregue archivos corruptos, ilegibles, con peso superior al permitido o en formato incorrecto.
I) Supere el nUmero maximo de propuestas permitidas por participante o equipo.

m) Incumpla las instrucciones de la Organizacién.

n) Mantenga una conducta irrespetuosa, peligrosa o contraria al buen funcionamiento del evento.

25. Responsabilidad

Cada participante sera responsable de la autoria, originalidad, legalidad, seguridad, jugabilidad y
viabilidad de la propuesta presentada.

La Organizacion no se responsabiliza de reclamaciones de terceros derivadas del uso no autorizado de
materiales protegidos por parte de los participantes.

La Organizacion no se responsabiliza de pérdida, dafio, robo, deterioro, errores de envio o incidencias
técnicas relacionadas con los archivos, prototipos o materiales presentados, salvo en los casos

legalmente exigibles.

Cada participante sera responsable de que su propuesta, prototipo o demostraciéon no implique riesgos
para personas, materiales, instalaciones o asistentes.

26. Modificacion, suspension o cancelaciéon

La Organizacién se reserva el derecho a modificar, suspender, aplazar o cancelar total o parcialmente el
Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero por causas organizativas, técnicas, meteoroldgicas,
sanitarias, legales, de seguridad, fuerza mayor o cualquier otra circunstancia que impida su correcto
desarrollo.

Cualquier modificacion relevante serd comunicada por los canales oficiales de Frikiing Days Andorra.

La modificacién, suspension o cancelacién del concurso no dard derecho a indemnizacién, salvo en los
supuestos legalmente exigibles.
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27. Aceptacion de las bases

La participacién en el Concurso de Juego de Rol / Juego de Tablero implica la aceptacion integra de estas
bases.

La interpretacion de estas bases corresponde a la Organizacién, que resolvera cualquier cuestion no
prevista de acuerdo con criterios de buena fe, igualdad entre participantes, seguridad y correcto
funcionamiento del evento.

28. Legislacion aplicable y jurisdiccion
Estas bases se regiran por la legislacién vigente en el Principado de Andorra.

Cualquier controversia derivada de la interpretacion o aplicaciéon de estas bases sera sometida a los
tribunales competentes del Principado de Andorra, salvo disposicién legal imperativa en contrario.

BASES LEGALS DEL CONCURS DE JOC DE ROL / JOC
DE TAULA

Frikiing Days Andorra 2026

1. Entitat organitzadora

L'entitat WE ARE FRIKKING S.L., amb NRT L-722344-C, domicili social a Av. St. Jaume, Escaldes-
Engordany, Andorra, i correu electronic de contacte info@frikiing.com, d'ara endavant,
“I'Organitzacié”, convoca el Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula de Frikiing Days Andorra 2026, que

se celebrara en el marc de l'esdeveniment Frikiing Days Andorra 2026, els dies 9, 10 i 11 d'octubre de
2026 al Complex Esportiu i Sociocultural d’Encamp, Andorra.

2. Objecte del concurs

El Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula té com a finalitat fomentar la creacid, el disseny i el
desenvolupament de propostes lidiques originals dins I'ambit dels jocs de rol, jocs de taula, jocs de
cartes, jocs narratius, jocs de mesa i experiéncies hibrides de joc.

El concurs busca promoure el talent creatiu, la innovacid, la jugabilitat, la narrativa, el disseny de regles,
la creacié de mons, la interaccid entre jugadors i la cultura ludica dins el marc de Frikiing Days Andorra
2026.

3. Participants

Hi podran participar inicament persones fisiques majors d‘edat, de qualsevol nacionalitat.

No s'admetra la participacié de menors d'edat en aquest concurs.
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La participacié podra ser individual o en equip. En cas de propostes realitzades per diverses persones,
s’haura de designar una persona representant a efectes d'inscripcid, comunicacié amb I'Organitzacié i,
si escau, recepcié del premi.

No podran participar-hi membres de I'Organitzacid, membres del jurat ni persones directament
vinculades a la gestié del concurs.

4. Limit maxim de participacions
El Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula estara limitat a un maxim de 50 participacions inscrites.
A efectes d'aquest limit, es considerara una participacié:

a) Una proposta presentada per una persona individual.
b) Una proposta presentada per un equip d'autors.

Per tant, una proposta realitzada en equip comptara com una Unica participacié dins del limit maxim de
50 participacions.

Cada participant o equip podra presentar una Unica proposta, ja sigui en format de joc de rol, joc de
taula, joc de cartes o experiéncia hibrida de taula.

Les places s'assignaran per ordre de recepcié d'inscripcié completa i valida, llevat que I'Organitzacié
estableixi un sistema de seleccié o validacié diferent per motius técnics, artistics, organitzatius o de
seguretat.

L'Organitzacié podra tancar les inscripcions abans del termini previst si s'assoleix el maxim de 50
participacions.

L'Organitzacié podra habilitar una llista d'espera en cas que es cobreixin totes les places disponibles.

5. Modalitats admeses

El concurs es desenvolupara com una categoria Unica, en qué es podran presentar propostes de
qualsevol de les modalitats seguents:

a) Joc de rol.

b) Aventura, modul o escenari de rol.
¢) Sistema de rol original.

d) Ambientacio jugable per a rol.
e) Joc de taula.

f) Joc de cartes.

g) Joc narratiu de taula.

h) Joc cooperatiu.

i) Joc competitiu.

j) Party game.

k) Joc d'estratégia.

I) Joc d'aventura.
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m) Joc hibrid de taula.
n) Qualsevol altra proposta ltdica similar que I'Organitzacié consideri adequada.

Totes les modalitats competiran dins d'una mateixa categoria i optaran als mateixos premis.

6. Requisits de les propostes

Les propostes hauran de ser originals, propies i no vulnerar drets de tercers.
La tematica de les propostes haura d'estar vinculada a la fantasia, ciéncia-ficcié, terror, aventura,
cultura friki, cultura pop, videojocs, anime, manga, cdmic o imaginaris fandom, en qualsevol de les

seves variants, subgéneres o enfocaments creatius.

Les propostes hauran d'estar suficientment desenvolupades perqué el jurat pugui comprendre'n el
funcionament, les regles, els objectius, la dinamica de joc i I'experiéncia proposada.

No s'estableix un limit maxim de pagines per a les propostes presentades.

No obstant aix0, les propostes hauran d'estar redactades i organitzades de manera clara, comprensible
i funcional per a la seva lectura, valoracid i possible prova per part del jurat.

L'Organitzacié podra valorar negativament aquelles propostes que, per extensié, desordre, manca
d'estructura o excés de material no essencial, dificultin de manera significativa la seva avaluacio.

No s'admetran propostes que reprodueixin personatges, marques, logotips, dissenys, sistemes,
universos, il-lustracions, textos, components o elements protegits de tercers sense autoritzacid
expressa.

No s'admetran propostes amb contingut ofensiu, discriminatori, racista, sexista, LGTBIfobic, violent de
manera inadequada, sexual explicit o contrari a la dignitat de les persones.

7. Format de lliurament

El document principal s'haura d’entregar en format PDF.

Els annexos, mapes, taulers, cartes, fitxes, imatges, ajudes de joc, fulls de personatge, components
visuals o materials complementaris es podran entregar en format PDF, JPG o PNG.

Larxiu principal s’haura d'anomenar utilitzant el pseudonim de participacié i la modalitat presentada.
Exemples:

a) Pseudonim_ROL.pdf

b) Pseudonim_TAULA.pdf
c) Pseudonim_CARTES.pdf
d) Pseudonim_HIBRID.pdf

El pes maxim de l'arxiu o conjunt d'arxius enviats sera de 25 MB per proposta.
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En cas que la proposta requereixi materials addicionals que superin aquest pes, I'Organitzacié podra
habilitar un sistema alternatiu de lliurament o sol-licitar un enllag de descarrega, sempre que el material
s'entregui dins del termini establert.

L'Organitzacié podra sol-licitar arxius en alta resolucié, materials complementaris o documentacié
addicional a les propostes finalistes o guanyadores per a la seva exposicié, demostracié, difusié o
publicacié promocional.

Els arxius s'hauran d'enviar mitjancant el formulari oficial o sistema indicat per I'Organitzacié dins del
termini establert.

L'Organitzacié no es responsabilitza d'arxius corruptes, enllagos caducats, formats incorrectes, errors
técnics, problemes de connexio, problemes de compressié o qualsevol altra incidéncia aliena al seu
control.

8. Inscripcio

La inscripcié al concurs sera gratuita, sense perjudici de l'obligacié de disposar d'entrada valida per
participar conforme al que s'indica en aquestes bases.

Per participar-hi sera necessari completar el formulari oficial i incloure:

a) Nom i cognoms.

b) Codi d'entrada de cada persona participant.

¢) Pseuddnim de participacié.

d) Data de naixement.

e) Pais i ciutat de residencia.

f) Correu electronic i telefon de contacte.

g) Tipus de proposta: joc de rol, joc de taula, joc de cartes o proposta hibrida.
h) Titol de la proposta.

i) Resum breu de la proposta.

j) Nombre de jugadors, si escau.

k) Durada estimada de partida o sessid, si escau.

l) Edat recomanada del joc, si escau.

m) Estat del projecte: idea desenvolupada, prototip inicial, prototip provat o prototip avancat.
n) Arxiu principal.

0) Arxius annexos, Si escau.

p) Declaraci6 d'autoria i originalitat.

q) Declaracié de no Us d'intelligéncia artificial.

r) Acceptacié d'aquestes bases.

En cas de propostes realitzades per diverses persones, s’hauran d'indicar les dades de tots els autors i
autores, aixi com la persona representant de l'equip.

La inscripcié no es considerara valida fins que I'Organitzacié hagi rebut tota la informacié requerida, els
arxius corresponents i, quan se sol-liciti, el justificant d'entrada corresponent.
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9. Entrada obligatoria per participar

Per poder participar en el Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula sera necessari que cada persona fisica
participant hagi adquirit, com a minim, una entrada valida per al diumenge 11 d’octubre de 2026,
dia del lliurament de premis.

També sera valida una entrada o abonament de 3 dies per a Frikiing Days Andorra 2026.

En el cas d'una proposta presentada per una sola persona, aquesta persona haura de disposar d'una
entrada valida.

En el cas d'una proposta presentada per un equip, cada autor o autora integrant de l'equip haura de
disposar d'una entrada valida.

L'Organitzacié podra sol-licitar justificant de compra de I'entrada en el moment de la inscripcié,
acreditacié o lliurament de premis.

La compra de l'entrada no garanteix 'obtencié de premi ni I'acceptacio6 definitiva de la participacié si no
es compleixen la resta de requisits establerts en aquestes bases.

10. Termini d’inscripcio i lliurament

El termini maxim d'inscripcié i lliurament de propostes finalitzara el dia 15 de setembre de 2026 a les
23:59 h.

No s'admetran inscripcions, propostes, arxius o materials rebuts amb posterioritat a aquesta data, llevat
de decisi6 expressa de I'Organitzacié per causa justificada.

L'Organitzacié podra rebutjar qualsevol inscripcié incompleta, incorrecta, fora de termini o que no
compleixi els requisits establerts en aquestes bases.

11. Idiomes

S'admetran propostes en catala, castella, francés o angleés.

L'Organitzacié podra sol-licitar una traduccié o resum en catala o castella quan ho consideri necessari
per a la valoracio del jurat, exposicié, demostracio, comunicacié publica o publicacié promocional.

12. Prohibicioé de I'as d’intel-ligéncia artificial

Queda expressament prohibit I'is de qualsevol eina, programa, aplicacio, plataforma o sistema
d'intel-ligéncia artificial, generativa o assistida, en qualsevol fase de creacié de la proposta.

Aquesta prohibici6 inclou, entre altres usos:

a) Generacio total o parcial de textos, regles, ambientacions, personatges, cartes, mapes, fitxes, taulers,
il-lustracions, imatges o components.
b) Generacid, correccié o reescriptura de reglaments, instruccions, aventures, dialegs, lore, sinopsis o
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descripcions.

) Generacio6 d'imatges, icones, simbols, dissenys grafics, prototips visuals o recursos de presentacié.
d) Us de referéncies, esbossos, estils, composicions, sistemes o dissenys generats mitjancant
intel-ligéncia artificial.

e) Maquetacid, ampliacio, millora, modificacié o adaptacié automatitzada de materials mitjangant
intel-ligéncia artificial.

f) Qualsevol altre Us creatiu o técnic d'eines d'intel-ligéncia artificial aplicat a la proposta presentada.

Les propostes hauran de ser fruit del treball huma directe de la persona o persones participants.

L'Organitzacié podra sol-licitar informacié addicional sobre el procés de creacid, esbossos, versions
prévies, arxius de treball, proves de joc, notes de disseny, originals o qualsevol altre material que
permeti verificar 'autoria humana de la proposta.

L'ds d'intel-ligéncia artificial, encara que sigui parcial, auxiliar o no declarat, comportara la
desqualificacié automatica de la proposta.

13. Originalitat i drets de tercers
Les persones participants garanteixen que les propostes presentades sén originals, propies i no

vulneren drets de propietat intel-lectual, industrial, imatge, honor, intimitat, marca o qualsevol altre dret
de tercers.

Cada participant sera responsable de qualsevol reclamacié derivada de plagi, cdpia, Us no autoritzat de
personatges, marques, il-lustracions, fotografies, dissenys, textos, sistemes, universos, ambientacions,
mecaniques protegides, imatges, referéncies o qualsevol altre material protegit.

En cas d'utilitzar sistemes oberts, llicéncies lliures, SRD, llicéncies de tercers, recursos grafics,
tipografies, icones, plantilles, cartes, taulers o materials preexistents, la persona participant haura
d’acreditar que compta amb autoritzacié suficient per al seu Us o que la seva utilitzacié és compatible

amb la llicencia corresponent.

L'Organitzacié podra sol-licitar documentacié acreditativa de l'autoria, procés creatiu, permisos,
llicencies o autoritzacions quan ho consideri necessari.

14. Jurat

El jurat sera designat per I'Organitzacié i podra estar format per professionals o persones expertes en
jocs de rol, jocs de taula, disseny ludic, narrativa, il-lustracid, edici, cultura friki, divulgacid, docencia,
botigues especialitzades, associacions ludiques o disciplines afins.

La decisi6 del jurat sera definitiva i inapel-lable, llevat d’error material manifest.

El jurat podra declarar desert qualsevol dels premis si considera que les propostes presentades no
assoleixen el nivell minim requerit.

15. Criteris de valoracio

El jurat podra valorar els aspectes seglents:
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a) Originalitat.

b) Adequaci6 a la tematica del concurs.

¢) Claredat de regles o instruccions.

d) Jugabilitat.

e) Coheréncia del disseny.

f) Experiéncia de joc proposada.

g) Creativitat.

h) Viabilitat d'execucié.

i) Presentacié general.

j) Equilibri entre mecanica, narrativa i experiéncia.
k) Interaccié entre jugadors.

I) Potencial de desenvolupament futur.

m) Nivell d'acabat del document o prototip.

n) Accessibilitat per a nous jugadors.

o) Capacitat de generar una experiéncia memorable.

El jurat podra adaptar la valoracié a la naturalesa de cada proposta, tenint en compte si es tracta d'un
joc de rol, joc de taula, joc de cartes o proposta hibrida.

16. Prototips, materials fisics i demostracions

El lliurament inicial de la proposta sera digital, llevat que I'Organitzacié indiqui una altra cosa.

L'Organitzacié podra sol-licitar a les propostes finalistes o guanyadores la presentacié de materials
fisics, prototips, cartes, taulers, fitxes, daus, mapes, fulls de personatge, ajudes de joc o altres
components durant Frikiing Days Andorra 2026.

L'Organitzacié podra proposar demostracions, exposicions, proves de joc o presentacions publiques de
les propostes finalistes o guanyadores, sempre que les condicions técniques, logistiques i de
programaci6 ho permetin.

La presentacié fisica o demostracié d'una proposta no garanteix I'obtencié de premi.

Cada participant sera responsable del transport, muntatge, recollida, conservacié i seguretat dels seus
propis materials fisics, llevat d'indicacié diferent de I'Organitzacio6.

L'Organitzacié no es responsabilitza de pérdua, dany, deteriorament o robatori de prototips,
components o materials personals, llevat dels casos legalment exigibles.

17. Premis

El Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula comptara amb primer premi i segon premi.

Primer premi

a) Dotacié economica de 300 €.

b) Diploma o certificat oficial de guanyador.

¢) Menci6 destacada al web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusié a les xarxes socials oficials de I'esdeveniment.

e) Dues entrades gratuites per a Frikiing Days Andorra 2027, una per a la persona guanyadora i una
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altra per a un acompanyant.

f) Possibilitat de ser convidada a formar part del jurat o participar com a col-laboradora destacada en la
seguent edicié del concurs, subjecte a disponibilitat, compatibilitat, majoria d'edat, abséncia de conflicte
d'interessos i criteri de 'Organitzacid.

Segon premi

a) Dotacié economica de 100 €.

b) Diploma o certificat oficial de segon classificat.

¢) Mencio al web oficial de Frikiing Days Andorra.

d) Difusid a les xarxes socials oficials de I'esdeveniment.

e) Dues entrades gratuites per a Frikiing Days Andorra 2027, una per a la persona premiada i una altra
per a un acompanyant.

Els premis economics estaran reservats exclusivament a participants majors d'edat.

En cas de proposta realitzada en equip, el premi econdmic sera Unic i s'entregara a la persona
representant designada en la inscripcié. LOrganitzacié no sera responsable del repartiment intern del
premi entre els integrants.

18. Comunicacio de resultats i lliurament de premis

Els resultats del Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula es faran publics durant el lliurament oficial de
premis, que tindra lloc el diumenge 11 d'octubre de 2026 a la tarda, en el marc de Frikiing Days
Andorra 2026.

Fins aquell moment, I'Organitzacié podra comunicar, si ho considera necessari, la seleccié de propostes
finalistes o persones convocades, perd no fara publics els guanyadors definitius abans del lliurament
oficial de premis.

L'abseéncia injustificada de la persona guanyadora o segona classificada a I'acte de lliurament podra

comportar la pérdua del dret a recollir el premi presencialment, sense perjudici que I'Organitzacié pugui
decidir una altra forma de lliurament.

19. Propietat intel-lectual

La titularitat dels drets de propietat intel-lectual de les propostes continuara pertanyent als seus autors
o titulars legitims.

La participacié en el concurs no suposa cessié exclusiva de drets a favor de I'Organitzacié.

No obstant aix0, les persones participants autoritzen 'Organitzacid, de manera gratuita, no exclusiva,
mundial i durant un termini de 5 anys, a reproduir, mostrar, publicar i difondre les propostes
presentades, totalment o parcialment, Unicament amb finalitats promocionals, culturals, informatives,
documentals i d'arxiu vinculades a Frikiing Days Andorra.

Aquesta autoritzacié inclou, entre altres usos:
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a) Exposicio6 fisica o digital durant 'esdeveniment.

b) Presentacié o demostracié publica durant 'esdeveniment.

¢) Publicacié al web oficial.

d) Publicacio a les xarxes socials oficials.

e) Inclusi6 en notes de premsa.

f) Inclusié en dossiers, memories o presentacions de I'esdeveniment.

g) Inclusié en videos resum o materials promocionals.

h) Publicacio en una galeria digital de propostes finalistes o guanyadores.

Qualsevol explotacié comercial independent, edicié impresa comercial, produccid, distribuci6,
adaptacid, venda, llicencia a tercers o Us no directament vinculat a la promocié de I'esdeveniment
requerira acord previ i per escrit amb la persona autora o titulars dels drets.

20. Exposicio, demostracié i comunicacié publica

Les propostes finalistes o guanyadores podran ser exposades, presentades o demostrades en format
fisic o digital durant Frikiing Days Andorra 2026.

L'Organitzacid podra difondre el titol de la proposta, pseudonim, nom artistic, nom de la persona autora
0 equip, resum, imatges, materials autoritzats i condicié de finalista, guanyador o segon classificat en
els seus canals oficials.

L'Organitzacié procurara esmentar sempre l'autoria de les propostes.

21. Drets d'imatge

En cas d'assisténcia presencial, lliurament de premis, demostracions, entrevistes, fotografies, videos o
accions promocionals, les persones participants autoritzen I'Organitzacié a captar, gravar i difondre la
seva imatge, veu, nom, nom artistic, pseudonim i participacié amb finalitats promocionals, informatives,
culturals, documentals i d'arxiu vinculades a Frikiing Days Andorra.

Aquesta autoritzacié inclou, entre d'altres, la publicacié al web oficial, xarxes socials, plataformes de
video, notes de premsa, dossiers, materials promocionals, cartelleria i videos resum de l'esdeveniment.

22. Protecci6 de dades

Les dades personals facilitades seran tractades per WE ARE FRIKKING S.L. amb la finalitat de gestionar
la inscripcid, participacio, comunicacié, seleccio, acreditacid, lliurament de premis i difusié del Concurs
de Joc de Rol / Joc de Taula.

Les dades podran ser comunicades a proveidors tecnics, membres del jurat, personal de produccié,
entitats col-laboradores o administracions publiques quan sigui necessari per a la correcta gesti6 del
concurs o per obligacié legal.

Les persones participants podran exercir els seus drets d'accés, rectificacié, supressio, oposicio,
limitacio i portabilitat, quan correspongui, escrivint a info@frikiing.com.
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23. Conducta i convivéncia

Les persones participants hauran de mantenir un comportament respectués amb I'Organitzacid, jurat,
public, altres participants, personal técnic, voluntariat, proveidors, patrocinadors i assistents.

No es toleraran conductes d'assetjament, intimidacid, insults, amenaces, discriminacid, agressio,
sabotatge, comportament perillés o incompliment de les normes de 'esdeveniment.

L'Organitzacié podra expulsar del concurs i/o de l'esdeveniment qualsevol persona que incompleixi
aquestes normes, sense dret a compensacio.

24. Desqualificacio
L'Organitzacié podra desqualificar qualsevol participacié que:

a) Incompleixi aquestes bases.

b) Contingui dades falses.

¢) No disposi d'entrada valida per a 'esdeveniment per a cada persona autora integrant.

d) Sigui presentada per una persona menor d'edat.

e) Vulneri drets de tercers.

f) Inclogui contingut ofensiu, discriminatori, il-legal o contrari a la dignitat de les persones.

g) Hagi estat presentada fora de termini.

h) Incorri en plagi, frau o manipulacié.

i) Utilitzi qualsevol eina, programa, aplicacio, plataforma o sistema d'intel-ligéncia artificial en qualsevol
fase de creaci6 de la proposta.

j) No s'ajusti a la tematica admesa pel concurs.

k) Entregui arxius corruptes, il-legibles, amb pes superior al permés o en format incorrecte.

I) Superi el nombre maxim de propostes permeses per participant o equip.

m) Incompleixi les instruccions de I'Organitzacié.

n) Mantingui una conducta irrespectuosa, perillosa o contraria al bon funcionament de 'esdeveniment.

25. Responsabilitat

Cada participant sera responsable de l'autoria, originalitat, legalitat, seguretat, jugabilitat i viabilitat de
la proposta presentada.

L'Organitzacié no es responsabilitza de reclamacions de tercers derivades de I'Us no autoritzat de
materials protegits per part dels participants.

L'Organitzacié no es responsabilitza de pérdua, dany, robatori, deteriorament, errors d'enviament o
incidéncies técniques relacionades amb els arxius, prototips o materials presentats, llevat dels casos
legalment exigibles.

Cada participant sera responsable que la seva proposta, prototip o demostracié no impliqui riscos per a
persones, materials, instal-lacions o assistents.
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26. Modificacid, suspensioé o cancel-lacié

L'Organitzacio es reserva el dret de modificar, suspendre, ajornar o cancel-lar totalment o parcialment el
Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula per causes organitzatives, técniques, meteoroldgiques, sanitaries,
legals, de seguretat, forga major o qualsevol altra circumstancia que impedeixi el seu correcte
desenvolupament.

Qualsevol modificacié rellevant sera comunicada pels canals oficials de Frikiing Days Andorra.

La modificacid, suspensié o cancel-lacié del concurs no donara dret a indemnitzacid, llevat dels suposits
legalment exigibles.

27. Acceptacio de les bases

La participaci6 en el Concurs de Joc de Rol / Joc de Taula implica I'acceptacio integra d'aquestes bases.
La interpretaci6 d'aquestes bases correspon a I'Organitzacio, que resoldra qualsevol questié no prevista

d’acord amb criteris de bona fe, igualtat entre participants, seguretat i correcte funcionament de
l'esdeveniment.

28. Legislacié aplicable i jurisdiccié
Aquestes bases es regiran per la legislacié vigent al Principat dAndorra.

Qualsevol controversia derivada de la interpretacié o aplicacié d'aquestes bases sera sotmesa als
tribunals competents del Principat d’Andorra, llevat de disposicié legal imperativa en contrari.

21



	BASES LEGALES DEL CONCURSO DE JUEGO DE ROL / JUEGO DE TABLERO
	Frikiing Days Andorra 2026
	1. Entidad organizadora
	2. Objeto del concurso
	3. Participantes
	4. Límite máximo de participaciones
	5. Modalidades admitidas
	6. Requisitos de las propuestas
	7. Formato de entrega
	8. Inscripción
	9. Entrada obligatoria para participar
	10. Plazo de inscripción y entrega
	11. Idiomas
	12. Prohibición del uso de inteligencia artificial
	13. Originalidad y derechos de terceros
	14. Jurado
	15. Criterios de valoración
	16. Prototipos, materiales físicos y demostraciones
	17. Premios
	Primer premio
	Segundo premio

	18. Comunicación de resultados y entrega de premios
	19. Propiedad intelectual
	20. Exposición, demostración y comunicación pública
	21. Derechos de imagen
	22. Protección de datos
	23. Conducta y convivencia
	24. Descalificación
	25. Responsabilidad
	26. Modificación, suspensión o cancelación
	27. Aceptación de las bases
	28. Legislación aplicable y jurisdicción

	BASES LEGALS DEL CONCURS DE JOC DE ROL / JOC DE TAULA
	Frikiing Days Andorra 2026
	1. Entitat organitzadora
	2. Objecte del concurs
	3. Participants
	4. Límit màxim de participacions
	5. Modalitats admeses
	6. Requisits de les propostes
	7. Format de lliurament
	8. Inscripció
	9. Entrada obligatòria per participar
	10. Termini d’inscripció i lliurament
	11. Idiomes
	12. Prohibició de l’ús d’intel·ligència artificial
	13. Originalitat i drets de tercers
	14. Jurat
	15. Criteris de valoració
	16. Prototips, materials físics i demostracions
	17. Premis
	Primer premi
	Segon premi

	18. Comunicació de resultats i lliurament de premis
	19. Propietat intel·lectual
	20. Exposició, demostració i comunicació pública
	21. Drets d’imatge
	22. Protecció de dades
	23. Conducta i convivència
	24. Desqualificació
	25. Responsabilitat
	26. Modificació, suspensió o cancel·lació
	27. Acceptació de les bases
	28. Legislació aplicable i jurisdicció


