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BASES OFICIALS DEL TORNEIG DE MAGIC 
Frikiing Days Andorra 2026 

1. Organització 

El present torneig de Magic: The Gathering se celebra en el marc de Frikiing Days 
Andorra 2026, esdeveniment dedicat al fandom, la cultura friqui, el manga, 
l’anime, els videojocs, els jocs de taula, el rol, el col·leccionisme i les comunitats 
creatives. 

El torneig serà organitzat per Frikiing Days Andorra, amb la col·laboració dels 
patrocinadors, botigues especialitzades, entitats col·laboradores i personal tècnic 
designat per l’organització. 

El torneig comptarà amb la presència d’un jutge oficial o jutge designat per 
l’organització, que actuarà com a màxima autoritat en matèria de regles, 
resolució de conflictes, interpretació del reglament, conducta dels jugadors i 
aplicació de penalitzacions. 

La participació en el torneig implica l’acceptació íntegra de les presents bases. 

 

2. Modalitat del torneig 

El torneig es disputarà en format: 

Magic: The Gathering — Commander multijugador 

L’estructura general serà de taules de 4 jugadors, amb un màxim de 40 
participants. 

L’organització podrà adaptar el sistema exacte de rondes en funció del nombre 
final d’inscrits, però el format previst serà el següent: 

• Màxim de participants: 40 jugadors 

• Taules inicials: 10 taules de 4 jugadors 

• Format de joc: Commander 

• Tipus de partida: multijugador tots contra tots 

• Sistema de classificació: per victòria de taula i puntuació complementària 

• Fase final: taula final presencial 
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• Premi principal competitiu: passi directe a la final / Gran Final Frikiing 
TCG, a més dels premis que pugui anunciar l’organització 

 

3. Places disponibles 

El torneig tindrà un màxim de 40 places. 

Les places s’assignaran per ordre d’inscripció confirmada. 

La inscripció només es considerarà vàlida quan el participant hagi completat 
correctament el formulari oficial i, si escau, hagi abonat la quota de participació 
corresponent. 

Un cop assolit el màxim de 40 participants, l’organització podrà obrir una llista 
d’espera. En cas de baixa, absència o desqualificació abans de l’inici del torneig, 
la plaça podrà ser oferta al següent jugador de la llista d’espera. 

 

4. Requisits de participació 

Podran participar totes les persones que compleixin els requisits següents: 

1. Estar inscrites oficialment al torneig. 

2. Disposar d’entrada vàlida per a Frikiing Days Andorra 2026, si així ho 
estableix l’organització. ENTRADA RANKED: 55€  

3. Presentar-se dins l’horari d’acreditació indicat. 

4. Portar el seu propi mall legal de Commander. 

5. Conèixer les regles bàsiques del format i acceptar les decisions del jutge. 

6. Respectar el codi de conducta de l’esdeveniment i del torneig. 

Els menors d’edat podran participar sempre que comptin amb autorització de la 
mare, pare o tutor legal, si l’organització ho considera necessari. 

L’organització es reserva el dret de sol·licitar identificació a qualsevol participant. 

 

5. Format del mall 

Cada participant haurà de portar un mall legal de Commander compost per: 

• 1 comandant legal. 

• 99 cartes addicionals. 
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• Un total de 100 cartes. 

• Només una còpia de cada carta, excepte terres bàsiques o cartes que 
indiquin expressament el contrari. 

• Totes les cartes hauran de respectar la identitat de color del comandant. 

• No es permetran cartes prohibides en el format Commander. 

• No es permetran cartes falses, proxies o cartes no oficials, llevat 
d’autorització expressa de l’organització per a un format casual no 
sancionat. 

L’organització podrà sol·licitar una llista de mall abans de l’inici del torneig o en 
qualsevol moment durant el desenvolupament del mateix. 

En cas de dubte sobre la legalitat d’una carta, prevaldrà el criteri del jutge oficial o 
jutge designat. 

 

6. Nivell d’exigència i filosofia del torneig 

El torneig tindrà un esperit competitiu, però dins d’un entorn de festival, comunitat 
i joc net. 

L’organització recomana que els malls se situïn en un nivell de poder raonable per 
a partides multijugador competitives d’esdeveniment, evitant situacions abusives, 
conductes antiesportives o estratègies que perjudiquin deliberadament 
l’experiència general del torneig. 

Abans de cada partida, els jugadors podran comunicar de forma breu el nivell 
aproximat del seu mall, però la decisió final sobre emparellaments, funcionament 
i legalitat correspondrà sempre al jutge i a l’organització. 

 

7. Estructura del torneig 

L’estructura prevista serà la següent: 

Fase 1: Ronda classificatòria 

• Hi participaran fins a 40 jugadors. 

• S’organitzaran fins a 10 taules de 4 jugadors. 

• Cada taula disputarà una partida de Commander multijugador. 

• El guanyador de cada taula obtindrà victòria de taula. 
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• Els jugadors restants rebran puntuació segons la seva posició final o criteris 
complementaris establerts per l’organització. 

Fase 2: Semifinals o tall classificatori 

En funció del nombre d’inscrits i de l’horari disponible, l’organització podrà optar 
per una d’aquestes dues estructures: 

Opció A — Top 16 
Els 16 millors jugadors accediran a semifinals, distribuïts en 4 taules de 4. El 
guanyador de cada taula passarà a la final. 

Opció B — Top 4 directe 
Els 4 millors jugadors de la fase classificatòria passaran directament a la taula 
final. 

L’opció definitiva serà comunicada abans de l’inici del torneig, un cop confirmat el 
nombre final de participants. 

Fase 3: Taula final 

La final es disputarà en una taula de 4 jugadors. 

El guanyador de la taula final serà proclamat: 

Campió del Torneig de Magic — Frikiing Days Andorra 2026 

El campió obtindrà el passi directe a la final / Gran Final Frikiing TCG, si aquesta 
forma part del circuit oficial de l’esdeveniment, així com els premis addicionals 
anunciats per l’organització. 

 

8. Sistema de puntuació orientatiu 

Per evitar partides especulatives i facilitar una classificació justa, l’organització 
podrà aplicar el següent sistema de puntuació: 

• Guanyador de taula: 5 punts 

• Segon classificat: 3 punts 

• Tercer classificat: 1 punt 

• Quart classificat: 0 punts 

En cas d’eliminació simultània de diversos jugadors, el jutge determinarà la 
posició final aplicant les regles del joc i els criteris de desempat establerts. 

L’organització podrà afegir criteris complementaris com: 
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• Nombre de victòries de taula. 

• Rendiment global. 

• Resultat directe entre jugadors. 

• Ordre d’eliminació. 

• Conducta esportiva. 

• Criteri del jutge en casos no previstos. 

 

9. Durada de les partides 

Cada ronda tindrà una durada màxima recomanada de: 

90 a 120 minuts per partida 

L’organització comunicarà el temps exacte abans de l’inici del torneig. 

Quan s’esgoti el temps de ronda, el jutge anunciarà el procediment de finalització. 
Com a norma general, es podran concedir torns addicionals o aplicar el sistema 
de desempat prèviament anunciat. 

Si en finalitzar el temps no existeix un guanyador clar, l’organització podrà 
determinar el resultat de la taula mitjançant els criteris següents, en aquest ordre: 

1. Jugadors eliminats i ordre d’eliminació. 

2. Total de vides restants. 

3. Dany de comandant acumulat. 

4. Estat de taula valorat pel jutge, només si fos imprescindible. 

5. Empat tècnic, si no es pot determinar un avantatge objectiu. 

El sistema definitiu de finalització serà anunciat abans de l’inici del torneig. 

 

10. Horaris orientatius 

Els horaris definitius seran publicats a la programació oficial de Frikiing Days 
Andorra 2026. 

Horari recomanat: 

• Acreditació de jugadors: 30 minuts abans de l’inici 

• Explicació de normes: 10 minuts 
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• Ronda classificatòria: 90–120 minuts 

• Descans tècnic: 15 minuts 

• Semifinals o tall: 90–120 minuts 

• Descans previ a la final: 15 minuts 

• Taula final: 120 minuts 

• Lliurament de premis: en finalitzar la taula final 

Els participants hauran d’estar presents a la zona del torneig quan siguin cridats. 
L’absència injustificada podrà suposar la pèrdua de la ronda, la substitució per un 
jugador en llista d’espera o l’eliminació del torneig. 

 

11. Inscripció 

La inscripció es realitzarà mitjançant el formulari oficial habilitat per Frikiing Days 
Andorra. 

La inscripció haurà d’incloure, com a mínim: 

• Nom i cognoms. 

• Àlies o nickname. 

• Edat. 

• Correu electrònic. 

• Telèfon de contacte. 

• Confirmació d’acceptació de les bases. 

• Nom del comandant. 

• Nivell aproximat del mall, si se sol·licita. 

• Autorització d’imatge, si escau. 

• Autorització del tutor legal, en cas de menors, si escau. 

L’organització podrà sol·licitar l’enviament previ de la llista de mall per facilitar la 
revisió del torneig. 

 

12. Check-in obligatori 

Tots els participants hauran de realitzar el check-in presencial abans de l’inici del 
torneig. 
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El check-in s’obrirà, com a mínim, 30 minuts abans del començament previst. 

El jugador que no hagi realitzat el check-in dins del termini establert podrà perdre 
la seva plaça. 

L’organització podrà assignar la seva plaça a una persona de la llista d’espera. 

 

13. Material obligatori del jugador 

Cada participant haurà de portar: 

• El seu mall complet i legal. 

• Fundes en bon estat. 

• Comptador de vides o aplicació autoritzada. 

• Daus o marcadors necessaris. 

• Tokens corresponents al seu mall. 

• Comandant clarament identificat. 

• Tapet, si ho desitja. 

• Llista de mall, si l’organització l’exigeix. 

• Document d’identitat, si l’organització el sol·licita. 

Les cartes hauran de ser fàcilment identificables, estar en bon estat i no presentar 
marques que puguin distingir-les durant la partida. 

El jutge podrà exigir el canvi de fundes, cartes deteriorades o components que 
puguin generar avantatge indegut. 

 

14. Proxies, cartes alterades i cartes no oficials 

No es permetran proxies, cartes falses, impressions casolanes ni substitucions no 
oficials, llevat d’autorització expressa de l’organització. 

Les cartes alterades artísticament podran ser acceptades sempre que: 

1. Siguin cartes originals. 

2. El nom de la carta sigui reconeixible. 

3. El cost de manà sigui reconeixible. 

4. El text o funció de la carta pugui identificar-se. 
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5. No estiguin marcades. 

6. No generin confusió durant la partida. 

La decisió final sobre la validesa d’una carta alterada correspondrà al jutge. 

 

15. Emparellaments i distribució de taules 

Els emparellaments seran realitzats per l’organització. 

En la primera ronda, les taules s’assignaran de forma aleatòria o mitjançant 
sistema informàtic. 

En fases posteriors, els emparellaments podran realitzar-se segons puntuació, 
rendiment o sistema de tall. 

L’organització intentarà evitar, quan sigui possible, que jugadors del mateix grup 
habitual juguin sempre junts, però no garanteix separacions específiques. 

 

16. Desenvolupament de la partida 

Cada taula jugarà una partida de Commander multijugador tots contra tots. 

Els jugadors hauran de mantenir un ritme de joc adequat, comunicar clarament 
les seves accions i respectar els torns. 

Es prohibeix: 

• Ocultar informació pública. 

• Manipular cartes o marcadors de forma confusa. 

• Retardar deliberadament la partida. 

• Pactar resultats de forma antiesportiva. 

• Oferir premis, diners, favors o compensacions a canvi de decisions dins del 
joc. 

• Pressionar, intimidar o condicionar altres jugadors. 

• Rebre ajuda externa durant la partida. 

• Consultar informació estratègica no autoritzada. 

Les aliances temporals pròpies del format multijugador es permetran sempre que 
formin part natural de la partida i no vulnerin el joc net. 
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17. Concessions i pactes 

Un jugador pot concedir la partida d’acord amb les regles generals de Magic, però 
no podrà fer-ho a canvi de premis, diners, favors, acords externs o beneficis aliens 
a la partida. 

Els pactes estratègics dins de la partida seran permesos sempre que no impliquin 
compensació externa ni manipulació fraudulenta del resultat. 

El jutge podrà intervenir si considera que existeix col·lusió, conducta antiesportiva 
o manipulació del torneig. 

 

18. Jutge oficial i autoritat arbitral 

El torneig comptarà amb un jutge oficial o jutge designat per l’organització. 

Les seves funcions seran: 

• Resoldre dubtes de regles. 

• Interpretar les presents bases. 

• Resoldre conflictes entre jugadors. 

• Supervisar el ritme de joc. 

• Aplicar advertiments o penalitzacions. 

• Validar cartes, malls i components. 

• Determinar resultats en casos no previstos. 

• Garantir el bon desenvolupament del torneig. 

Les decisions del jutge seran vinculants durant el torneig. 

Els jugadors podran sol·licitar la intervenció del jutge de forma educada i sense 
interrompre indegudament el desenvolupament d’altres taules. 

 

19. Penalitzacions 

El jutge podrà aplicar penalitzacions proporcionals a la infracció comesa. 

Les penalitzacions podran incloure: 

• Avís verbal. 

• Advertiment formal. 

• Pèrdua de prioritat o correcció de l’estat de joc. 
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• Pèrdua de partida. 

• Pèrdua de ronda. 

• Desqualificació del torneig. 

• Expulsió de la zona de joc. 

• Comunicació a l’organització general de l’esdeveniment. 

Seran considerades infraccions greus: 

• Fer trampes. 

• Manipular el mall. 

• Utilitzar cartes marcades intencionadament. 

• Mentir al jutge. 

• Agredir, amenaçar o insultar un altre participant. 

• Realitzar comentaris discriminatoris. 

• Acordar resultats a canvi de compensacions. 

• Danyar material aliè. 

• Desobeir reiteradament les indicacions del jutge o de l’organització. 

 

20. Codi de conducta 

Frikiing Days Andorra vol que el torneig sigui competitiu, emocionant i respectuós. 

Tots els participants hauran de comportar-se amb educació envers: 

• Altres jugadors. 

• Jutges. 

• Staff. 

• Públic. 

• Patrocinadors. 

• Personal del recinte. 

No es toleraran conductes ofensives, discriminatòries, intimidatòries, violentes, 
sexistes, racistes, LGTBIfòbiques, capacitistes o contràries a l’esperit de 
l’esdeveniment. 
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L’organització podrà expulsar del torneig i de l’esdeveniment qualsevol persona 
que incompleixi aquestes normes. 

 

21. Espectadors 

El públic podrà observar les partides sempre que respecti les indicacions de 
l’organització. 

Els espectadors no podran: 

• Donar consells. 

• Assenyalar jugades. 

• Advertir errors. 

• Mostrar cartes. 

• Comentar informació estratègica. 

• Interferir en la partida. 

• Gravar de forma invasiva o molesta. 

El jutge o l’organització podran sol·licitar a qualsevol espectador que es retiri de la 
zona de joc. 

 

22. Premis 

El premi principal del torneig serà: 

Passi directe a la final / Gran Final Frikiing TCG 

A més, l’organització podrà anunciar premis addicionals, que podran consistir en: 

• Trofeu oficial. 

• Packs de Magic. 

• Sobres. 

• Cartes promocionals. 

• Vals de botiga. 

• Marxandatge de Frikiing Days Andorra. 

• Productes cedits per patrocinadors. 

• Reconeixement a les xarxes socials oficials. 
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• Invitació a futures competicions del circuit. 

La llista definitiva de premis serà comunicada abans de l’inici del torneig. 

Els premis no seran bescanviables per diners llevat que l’organització indiqui 
expressament el contrari. 

L’organització es reserva el dret de modificar premis per causes justificades, 
substituint-los per altres de valor similar quan sigui necessari. 

 

23. Passi directe a la final 

El guanyador del torneig obtindrà un passi directe a la final designada per 
l’organització. 

Aquest passi podrà correspondre a: 

• La final del circuit de Magic de Frikiing Days Andorra. 

• Una Gran Final TCG de l’esdeveniment. 

• Una final patrocinada per una botiga col·laboradora. 

• Una final presencial dins del mateix esdeveniment. 

• Una competició posterior vinculada oficialment a Frikiing Days. 

L’organització especificarà abans del torneig l’abast exacte del passi, data, 
condicions d’ús i si inclou o no entrada, desplaçament, allotjament, productes o 
qualsevol altre benefici addicional. 

El passi serà personal i intransferible, llevat d’autorització expressa de 
l’organització. 

 

24. Patrocinadors i col·laboradors 

El torneig podrà comptar amb patrocinadors i col·laboradors oficials. 

Els patrocinadors podran aportar: 

• Premis. 

• Material promocional. 

• Vals de descompte. 

• Productes segellats. 

• Trofeus. 
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• Accessoris de joc. 

• Cartes promocionals. 

• Difusió. 

• Suport tècnic o organitzatiu. 

La presència de marques patrocinadores no implica responsabilitat directa sobre 
l’organització, arbitratge, resultats o incidències del torneig, llevat que s’indiqui 
expressament el contrari. 

 

25. Drets d’imatge 

La participació en el torneig podrà implicar l’aparició del jugador en fotografies, 
vídeos, directes, publicacions a xarxes socials, notes de premsa o materials 
promocionals de l’esdeveniment. 

L’organització podrà sol·licitar autorització d’imatge en el formulari d’inscripció. 

En el cas de menors d’edat, podrà requerir-se autorització expressa de la mare, 
pare o tutor legal. 

Les imatges s’utilitzaran exclusivament amb finalitats informatives, promocionals i 
de comunicació relacionades amb Frikiing Days Andorra. 

 

26. Protecció de dades 

Les dades personals facilitades pels participants seran utilitzades únicament per 
a la gestió del torneig, comunicació amb els inscrits, control de participació, 
acreditacions, premis i activitats vinculades a l’esdeveniment. 

L’organització tractarà les dades conforme a la normativa aplicable a Andorra i a 
les obligacions de privacitat corresponents. 

Els participants podran sol·licitar informació sobre el tractament de les seves 
dades mitjançant el canal oficial indicat per l’organització. 

 

27. Cancel·lació, modificació o suspensió 

L’organització es reserva el dret de cancel·lar, modificar o suspendre el torneig per 
causes justificades, entre elles: 

• Nombre insuficient de participants. 
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• Problemes tècnics. 

• Causes de força major. 

• Canvis de programació. 

• Incidències de seguretat. 

• Falta de disponibilitat de l’espai. 

• Decisió del recinte o autoritats competents. 

En cas de modificació, l’organització intentarà comunicar-ho amb la màxima 
antelació possible. 

 

28. Responsabilitat sobre el material 

Cada jugador serà responsable del seu propi material. 

L’organització no es farà responsable de la pèrdua, robatori, deteriorament o 
extraviament de cartes, malls, fundes, accessoris, motxilles o objectes personals. 

Es recomana als participants no deixar el seu material desatès en cap moment. 

 

29. Acceptació de les bases 

La participació en el Torneig de Magic de Frikiing Days Andorra 2026 implica 
l’acceptació total d’aquestes bases. 

Qualsevol qüestió no prevista serà resolta per l’organització i el jutge oficial o jutge 
designat. 

La interpretació final d’aquestes bases correspon a Frikiing Days Andorra. 

 

30. Informació de contacte 

Per a dubtes sobre inscripció, normativa, horaris o participació, els jugadors 
podran contactar amb l’organització a través dels canals oficials de Frikiing Days 
Andorra. 

Esdeveniment: Frikiing Days Andorra 2026 
Dates: 9, 10 i 11 d’octubre 
Lloc: Complex Esportiu i Sociocultural d’Encamp, Andorra 
Web oficial: frikiing.com 
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Email: info@frikiing.com 
Hashtags oficials: #FrikiingDaysAndorra #FrikiingDays2026 #FDA2026 

 

mailto:info@frikiing.com

